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Vorwort

Jugendliche nehmen ihr Umfeld meist sehr genau wahr.
Sie haben einen Blick fiir Starken und Schwéchen. Sie
merken, ob es jemand ehrlich meint. Sie klopfen Aus-
sagen, Regelungen und Einrichtungen auf ihre Substanz
und Lebensnéhe ab. Sie wollen tiberzeugt werden und
sind bereit, sich Giberzeugen zu lassen. Jugendliche wollen
fiir unser Gemeinwesen gewonnen werden. Gelingt dies,
sind sie umso mehr bereit, sich fiir unsere Gesellschaft ein-
zubringen.

Das unmittelbare Lebensumfeld ist der Ort, an dem sich
dies zuerst entscheidet. Deswegen ist die Einbindung von
Jugendlichen vor Ort wichtig. Das geschiehtin der Schule,
in der Kirche, im Verein. Aber auch in anderen ,,Vor- und
Frihformen® biirgerschaftlichen Engagements: Zum
Beispiel in unmittelbar vor Ort erfahrbaren Projekten der
Stadtentwicklung - bei der Zwischennutzung eines ,,ver-
gessenen® Areals, eines leerstehenden Gebdudes, einer
Brachfldche.

Hierbei geht es nicht nur um Mitreden und Mitplanen,
sondern vielmehr um Mittun und Selbermachen. Auf die-
se Weise werden grundlegende Haltungen eingetibt: Ge-
meinsinn, Verantwortungsbewusstsein, Gestaltungswille.
Hier lernen Jugendliche, dass Einsatz etwas ,bringt®, dass
esvor allem an den Burgern ist, ihr Dorf, ihre Stadt, ihre
Region zu einem lebenswerten Raum zu machen.

Deswegen hat das Bundesministerium fiir Verkehr, Bau
und Stadtentwicklung das Programimn , Jugendliche im
Stadtquartier® ins Leben gerufen. 220 Projektbewerbun-
gen zeigen, dass damit ein Nerv getroffen worden ist. 32
dieser Modellvorhaben wurden deutschlandweit ausge-
wahlt und mit bisher 2,5 Mio. Euro gefordert.

Jugendliche diskutierten tiber die langfristige Entwick-
lung ihrer Stadt. Sie waren am Entwurf von Fldchennut-
zungspldnen beteiligt. Sie gestalteten Freirdume zu Treff-
punkten im 6ffentlichen Raum. Brachflachen wurden zu
Skate- und BMX-Arealen, ein leerstehendes Hotel zum
Kino umgenutzt.



Mit vergleichsweise geringem Aufwand wurde also die
Chance genutzt, den Erfindungsreichtum und die Be-
geisterungsfahigkeit junger Leute zu aktivieren. Einmal
mehr haben wir die Erfahrung gemacht, dass Jugend-
liche in hohem MaBe bereit sind, Mitverantwortung zu
ubernehmen, wenn Moglichkeiten zu ihrer Betdtigung
erdffnet werden und wenn sie fiir die Jugendlichen
nachvollziehbar und sinnvoll eingefordert wird. Wo das
gelingt, schépfen unsere Kommunen in hohem MaBe
Gewinn daraus. Mit ihren oft unkonventionellen aber gar
nicht utopischen Wegen regen die Modellprojekte auch

andernorts zur Nachahmung und Weiterentwicklung an.

Diesen Prozess wollen wir mit der vorliegenden Publika-
tion befliigeln.

Mit dem Aktionsfonds ,Jugend bewegt Stadt“ unter-
stiitzen wir in diesem Jahr acht Modellstédte. Dieses Mal
gehtes um Projekte von Jugendlichen zum Thema Sport
und Bewegung im 6ffentlichen Raum. Unseren Weg der
Mitwirkung von Jugendlichen in der Stadtentwicklung
wollen wir fortsetzen.

Gewinnen auch Sie die Jugendlichen vor Ort fiir Ihre
Kommune! Das Bundesministerium fiir Verkehr, Bau und
Stadtentwicklung wird Sie dabei auch weiterhin unter-
stitzen.

Dr. Peter Ramsauer

Bundesminister fiir Verkehr, Bau und Stadtentwicklung
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1 Einfihrung




Jugendliche
Potenziale in der
Stadtentwicklung

Die Verbesserung der Aufenthaltsqualitat 6ffentlicher
Rédume und ihre Nutzungsvielfalt insbesondere fiir Kinder
und Jugendliche hat einen hohen Stellenwert in der
Stadtentwicklung und ist ein wesentlicher Bestandteil der
Stddtebauférderung, die von Bund, Ldndern und Kommu-
nen getragen wird. Viele Stddte und Gemeinden haben
bereits Ratsbeschliisse zur Verankerung von Leitbildern
einer kinder- und familienfreundlichen Stadtentwicklung
gefasst. Jugendliche wirken in Einzelféllen an der Planung
von Plitzen, Parkanlagen und sogar von Quartieren und
Stadtteilen mit. Trotz dieser positiven Beispiele befinden
sich diese Projekte in einer Nische. Eine Einbindung von
Jugendlichen in klassische Planungsprozesse findet nur
selten statt. Was aktuell zu fehlen scheint sind Strategien
und Instrumente zur konkreten Bertiicksichtigung der
Belange von Jugendlichen mit ihren besonderen Anspru-
chen an die Stadt.

Doch warum sollte sich die planende Zunft dieser Gruppe
besonders zuwenden? Was hat Jugend mit Stadtumbau
zu tun? Warum sind Jugendliche wichtige Akteure in der
»Sozialen Stadt“? Welche Rolle konnen Jugendliche im
Kklassischen Geschift der planenden Verwaltung tiberneh-
men, bei der Bauleitplanung oder der Entwicklung von
Konversionsflachen?

Die Interessen von Jugendlichen werden von vielen
Planungsprozessen beriihrt. Was aber noch wichtiger ist:
Jugendliche liefern Expertenwissen und konnen wich-
tige Impulsgeber fiir viele Entwicklungsprozesse in den
Quartieren oder sogar auf gesamtstadtischer Ebene sein.
Und sie konnen und wollen eigenstdndig Verantwortung
in der Quartiersentwicklung und bei der Gestaltung

von stadtischen Rdumen tibernehmen. Allerdings stellt
ihre Einbindung in Planungsprozesse eine besondere
Herausforderung dar. Viele der gangigen Methoden der
Biirgerbeteiligung bleiben in der Arbeit mit Jugendlichen
zundchst erfolglos. Denn bei der Arbeit mit Jugendlichen
wird schnell klar: Beteiligung muss frithzeitig und trans-
parent erfolgen. Die Ergebnisse miissen nachpriifbar in
die Planungsprozesse einflie3en.

Das Bundesministerium fiir Verkehr, Bau und Stadtent-
wicklung (BMVBS) hat gemeinsam mit dem Bundes-
institut fir Bau-, Stadt- und Raumforschung (BBSR) das
ExWoSt-Forschungsfeld , Jugendliche im Stadtquartier®
initiiert. Der Bund mochte damit anregen, die Beteiligung
von Jugendlichen in der kommunalen Praxis zu starken
und die Potenziale der Jugendlichen fiir die Stadtentwick-
lung vor Ort zu erschlieBen.

Mit einem bundesweiten Projektaufruf wurden im Juni
2009 beispielhafte Konzepte gesucht, mit denen Jugend-
liche in besonders innovativer Art und Weise in die
Entwicklung ihres Stadtquartiers einbezogen werden. Ins-
gesamt haben sich mehr als 220 Projekttrager mit einer
Vielzahl interessanter Vorschldge als Modellvorhaben
beworben. Aus dem groB3en Feld der Bewerber wurden 26
Projekte in ganz Deutschland ausgewdhlt, die die Teilha-
be von Jugendlichen auf den verschiedenen Ebenen der
Stadtentwicklung anhand unterschiedlicher Themen und
Inhalte erproben. Hinzu kamen sechs bereits bestehende
Modellvorhaben aus dem Forschungsfeld ,Innovationen
fir familien- und altengerechte Stadtquartiere®, die be-
sondere Projekte mit Jugendlichen realisierten.

In den damit insgesamt 32 Modellvorhaben wurden von
August bis Dezember 2009 innovative Beteiligungsfor-
men ausprobiert, besondere Themen der Quartiersent-
wicklung in Angriff und interessante Orte in den Fokus
genommen. Ein Schwerpunkt lag auf der Erprobung von
Instrumenten, mit denen Jugendliche zur Mitwirkung an
der Gestaltung von Stadtquartieren animiert und ihre An-
forderungen qualifiziert dargestellt werden kdénnen. Die
Bandbreite der Projekte reicht von stadtweiten Strategien
wie dem ,Jugend-Check fiir Duisburg 2027 bis zur Gestal-
tung von Freirdumen wie dem ,Mellowpark Campus“ in
Berlin-Kopenick, bei dem Jugendliche die Nutzung eines
Geldndes fiir BMX, Skaten und FuB3ball selber planen.
Parallel wurde mit der Aufstellung des Jugendfonds
»Jugend macht Stadt“ im Forschungsfeld erprobt, wie
Jugendliche durch die Verfiigung tiber kleinere Summen
die Entwicklung ihres Stadtquartiers selbst bestimmt mit-
gestalten und dadurch ihre Belange einbringen kénnen.
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Bundesweit wurden 40 Mikroprojekte geférdert, die sich
darin auszeichneten aus, das sie von Jugendlichen selbst
entwickelt und umgesetzt wurden. Mit der Einrichtung
des Forschungsfeldes ,Jugendliche im Stadtquartier®
hat der Bund auch den Auftrag von Jugendlichen ernst
genommen, die mehr Freirdume zum Ausleben fordern.
So haben es die Jugendlichen im Kinder- und Jugendre-
portzum Nationalen Aktionsplan , Fiir ein kindergerech-
tes Deutschland 2005-2010* formuliert.

Vor Ort haben die Modellvorhaben oft alte Strukturen
aufgebrochen: Dialoge tiber Orte fiir Jugendliche wur-
den wieder aufgenommen, Bewohner und Verwaltung
wurden durch die Projekte der Jugendlichen fiir deren
Belange sensibilisiert, neue ressortiibergreifende Koope-
rationen wurden erfolgreich angestoBen und sollen wei-
ter gefithrt werden. Als ,,stddtebauliche Labore® geben
die Modellvorhaben damit einen breiten Uberblick iber
die aktuellen Anforderungen Jugendlicher an Stadtquar-
tiere und zeigen erfolgversprechende methodische und
inhaltliche Ansétze auf.

~vMlan sagt ja immer,
Komm, wir machen
die Stadt unsicher!
Wir haben die Stadt
sicher gemacht,
indem wir raus
gegangen sind und
geguckt haben, was
wirklich in unserer
Stadt ist, was kOnnen
wir verandern, auch
wenn sich nicht alles

umsetzen lasst.”

Mary, 18 Jahre,
Junior-Guide Modellvorhaben Stadtsafari 2.0 Berlin









Jugendliche
Lebenswelten




Jugend ist ein
eigener Lebensabschnitt

Die Jugend ist eine besondere Lebensphase, die gepragt
istvom Finden und Ausprobieren der eigenen Personlich-
keitund von der Einbindung in eigene Jugendkulturen.
Auch wenn alle Erwachsenen selbst einmal diese Lebens-
phase durchlaufen haben, ist die Distanz zur Lebenswirk-
lichkeit junger Menschen oft groB. Dies erweist sich vor
allem dann als Problem, wenn es darum geht, die Bedirf-
nisse Jugendlicher an ihren Lebensraum zu erkennen, zu
akzeptieren und produktiv in die Entwicklung von Quar-
tieren und Stddten einzubringen. Wenn Jugendliche in
Stadtentwicklungsprozesse eingebunden werden sollen,
ergibt sich die Anforderung, auf diesen besonderen Le-
bensabschnitt einzugehen. Insbesondere fiir Menschen,
die keinen pddagogischen Berufshintergrund haben,
stellt dies eine besondere Herausforderung dar.

»Die Lebensphase Jugend hat sich zu einem
umfassenden Lebensabschnitt entwickelt, der
nicht mehr in erster Linie den Charakter eines
Ubergangs vom Kind zum Erwachsenen hat,
sondern als eigenstandiger Lebensabschnitt

betrachtet werden kann.“
Shell Jugend Studie 2006: 33

Freischwimmen
in unbekannten Gewassern

Die Phase der Jugend ist heute wie auch in der Vergan-
genheit zunachst einmal gepragt durch die Selbstfin-
dung, die am Ubergang vom Kindes- zum Erwachsenen-
alter von jedem Menschen zu leisten ist. In der Jugend
geschieht die notwendige Ablosung von den Eltern.
Diese Phase ldutet damit den Beginn einer selbstdndigen
Lebensfiihrung ein. Prdgende Strukturen aus dem Kindes-
alter werden in der Jugendphase zugunsten individueller
Entfaltung verdndert oder aufgegeben. Jugendliche wer-
den in dieser Phase mit Anderssein, Vielfalt, Ungleichheit
und mit ihren eigenen individuellen Starken und
Schwiéchen konfrontiert. In der Phase der Jugend erfolgt

die Herausbildung der eigenen Persénlichkeit. Sie formt
sich in den sozialen Prozessen in der Schule, den Cliquen
und der Familie. Die Zugehorigkeit zu soziokulturellen
und ethnischen Gruppen sowie die materiellen Voraus-
setzungen sind weitere wichtige Rahmenbedingungen
in dieser Phase. Jugendliche sind gefordert, in einem Pro-
zess, der nichtimmer gradlinig verlduft, eine schwierige
Positionsbestimmung zu vollziehen.

Rahmenbedingungen im Wandel

Neben den personlichen Entwicklungsschritten, die vor
allem in der Pubertédt beginnen, sind Jugendliche heute
erschwerten Rahmenbedingungen ausgesetzt, die die
eigene Positionsbestimmung auf dem Weg zum Erwach-
senwerden erschweren. Der gesellschaftliche Wandel
sowie die Entwicklungen auf dem Arbeitsmarkt sorgen
gerade bei Jugendlichen fiir eine Vielzahl von Optionen,
bieten aber gleichzeitig wenig Halt und Orientierung.
Die Sozialisation in den Schulen wird von dem Wandel
zur Informationsgesellschaft und dem Anspruch, den
vielfaltigen Anforderungen des Arbeitsmarktes gerecht
zuwerden, stark gepragt. Rdume fiir Entfaltung sozialer
Kompetenz gehen in diesem Spannungsfeld oft verloren.
Der Arbeitsmarkt garantiert keinen eindeutigen Lebens-
weg nach Abschluss der Schullaufbahn. Die Jugendphase,
die mit Eingliederung in das Erwachsenenleben mit der
Aufnahme einer selbstdndigen Arbeit endet, verlangert
sich immer mehr. Jugendliche bleiben deswegen wieder
langer zu Hause, wenn sich keine Chance

zum selbststdndigen Leben bietet.

Wie viel Kapazitdten Jugendliche unter diesen Rahmen-
bedingungen haben, sich in die Gestaltung ihrer Stadt-
quartiere einzubringen, muss immer wieder aufs Neue
und vor allem lokal beantwortet werden. Fest steht, dass
die Erfahrung der Teilhabe und Einflussmoglichkeit auf
die Stadtentwicklung nicht nur positiv fiir den Prozess der
Stadtentwicklung, sondern auch fiir die personliche Ent-
wicklung der teilnehmenden Jugendlichen wirken kann.



Abgrenzung oder Bindung? Beides!

Bei der Entwicklung der Jugendlichen sind in diesem
zunehmend ldngeren Lebensabschnitt viele Orientierun-
gen erforderlich. Sie finden in einem Wechselspiel aus
Abgrenzung, beispielsweise von den Eltern, der Familie,
aber auch von Gleichaltrigen durch Cliquenbildung auf
der einen und der Suche nach Ndhe und Orientierung auf
der anderen Seite statt. Abgrenzung ist eine notwendige
Erfahrung zur Selbstbestimmung der eigenen Personlich-
keit. Sie fihrt zu vielen spannungsreichen Situationen
zwischen den Jugendlichen untereinander, aber auch
zwischen Jugendlichen und den dlteren Generationen.
Neben der Abgrenzung besteht bei vielen Jugendlichen
aber nach wie vor eine enge Bindung an die Familie. In
der Shell Jugend Studie 2006 wird davon gesprochen, dass
80 %der Jugendlichen in dieser Phase eine enge Fami-
lienbindung suchen und 20 % den Weg der Abnabelung
gehen. Die Abwendung von und die Kritik an der Eltern-
generation ist bei den heutigen Jugendlichen im Ver-
gleich zu den vorangegangenen Jahrzehnten auf einem
historischen Tiefstand.

Auch im stddtischen Raum lésst sich das Wechselverhélt-
nis zwischen Abgrenzung und Ndhebedurfnis erleben.
Beispielsweise zeigt die starke Darstellung jugendlicher
Cliquen im 6ffentlichen Raum zum einen den Zusammen-
haltinnerhalb der Gruppe, zum anderen aber auch ganz
deutlich, dass sich die Jugendlichen mitihrer Clique von
dem Rest der sie umgebenden stddtischen Gesellschaft
abgrenzen moéchten. Doch nur ein Teil der Jugendlichen
lebt diese Lebensphase in der stadtischen Offentlichkeit
aus. Fir viele ist der Riickzug ins Hiusliche prédgend. In so
fernist es in Beteiligungsprozessen schwierig, die unter-
schiedlichen Gruppen mit ihren Bediirfnissen gleichmaé-
Big anzusprechen und vor allem zu aktivieren.
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,Wenn wir eine
Reise machen wirden,
dann kdmen alle mit.

Weg wollen sie alle!*

Michael Lindemann,
Projektleiter Modellvorhaben Herford

-jede Jugendphase
hat ein Ende. Ent-
scheidend ist, mit
welcher Kompetenz
in sozialer und bil-
dungsbezogener Hin-
sicht der Jugendliche

diese Phase verlasst.”

Klaus Habermann-NieBe,

plan zwei Stadtplanung und Architektur
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Orientierung in

der Vielfalt

Die prdgenden Bezugspunkte fiir Jugendliche sind heute
neben der Familie mit den Verwandten, die Gleichaltri-
gengruppe mit den Freundeskreisen, die Schule oder die
Ausbildungs- oder Arbeitsstiatte und die Vereins- und
Jugendarbeit.

Milieuzugehorigkeit ist eine
pragende Ausgangssituation

Heute steigt angesichts von Mediengesellschaft und Mo-
bilitdtin allen gesellschaftlichen Gruppen die Bedeutung
der Einbindung in sehr unterschiedliche soziokulturelle
Milieus. Sie wird durch Herkunft, Lebensstil, Geschlecht,
ethnische, soziokulturelle und bildungsbezogene
Differenzierung geprégt. Viele Jugendliche bleiben in
ihren angestammten sozialen Gruppen, denen sie schon
als Kinder angehorten, eingebunden. Erst wenn soziale
Bruche und damit einhergehend Orientierungslosigkeit
entstehen, wird auBBerhalb der urspriinglichen Milieus
Unterstiitzung gesucht.

Wenn Jugendliche an der Entwicklung ihrer Stadtquartie-
re teilhaben sollen oder wollen, ist es entscheidend, die
Zugehorigkeit zu unterschiedlichen Milieus im Blick zu
haben. Jugendlicher ist eben nicht gleich Jugendlicher.
Die Milieuzugehorigkeit pragt Anspriiche an Stadt genau-
so wie sie die Methoden, mit denen gemeinsam an der
Gestaltung der Lebenswirklichkeit gearbeitet werden
kann, bestimmt.

Fiirs Leben lernen?

Die Bedeutung der Bildungseinrichtungen als Raum fiir
die Sozialisation nimmt zu, da Eltern immer mehr auf
doppelte Erwerbsarbeit angewiesen sind und das Schul-
system nicht zuletzt aus diesem Grund mehr und mehr
zum Ganztagsbetrieb wird. Je mehr Zeit in den Schulen
verbracht wird, umso mehr sind diese gefordert, neben
Wissensvermittlung ihren Beitrag zur Sozialisation zu
liefern. Je groBer die Auslosung aus Familienzusammen-
hdngen ist und je mehr soziale Benachteiligung das
Jugendmilieu prégt, umso mehr steigt die Bedeutung der
Bildungseinrichtungen zur Personlichkeitsentwicklung.
Damit sind Bildungsorte nicht nur Lernorte, sondern
iibernehmen eine besondere Rolle bei der Selbstfindung
der Jugendlichen und ihrer Integration in Stadt und
Gesellschaft. Durch diese Rahmenbedingungen riicken
Schulen auch als (potenzielle) Partner bei der Einbindung
von Jugendlichen in Planungsprozesse starker in den
Fokus.

Alltagsleben zwischen Freizeit
und Konsum

Freizeit und Konsum haben eine groe Bedeutung fiir die
Werteorientierung der Jugendlichen. Dabei sind nicht
nur Vereine und Jugendeinrichtungen von Bedeutung,
sondern in gleicher Weise auch Konsummuster, die

mit hoher Prasenz in den Medien Jugendliche und ihre
Bediirfnisse ansprechen. Damit werden die Innenstad-
te mit ihren Aufenthalts- und Einkaufsméglichkeiten
fiir viele Gruppen ein wichtiger Anlaufpunkt fiir die
Gestaltung der freien Zeit und fiir das Ausleben von
Cliquenidentitaten. Zu den auBBerhduslichen Konsum-
welten gehoéren Kinos, Diskotheken, Musikldden, Malls
und Kaufhausfldchen, Kneipen, Jugendzentren, Video-
theken und Spielhallen. Diese Orte kdnnen eigenstandig
ohne familidre Einbindung genutzt werden und sind
deshalb fiir Jugendliche besonders attraktiv. Hier bieten
sich Freirdume fir den Kontakt zu Gleichaltrigen und



viele Moglichkeiten der Selbstdarstellung. Damit wird der
stadtische offentliche und halbéffentliche Raum auch zu
einem Ort der Selbsentfaltung und Emanzipation.

Die Nutzung aller Formen der Kommunikationsmedien
wird zu einem die Jugendphase priagenden Ubungsfeld.
Jugendliche sind allerdings nicht nur Medienkonsumen-
ten, sondern mischen sich zugleich auch aktiv als Nutzer
ein. Damit werden sie auch zu eigenstiandig handelnden
Akteuren in der Stadtgesellschaft. Trotz der wachsenden
Rolle neuer Medien ist es jedoch nicht so, dass die reale
Welt und insbesondere die sozialen Netzwerke an Bedeu-
tung verlieren.

-ES gibt eine sehr starke
junge Subkultur, die
aber kein angemessenes
Ausdrucksmittel

besitzt.”

Rachel Egan, Senior - Guide Modellvorhaben
Stadtsafari 2.0 Berlin

Peer
groups sin
leitend

Eine hohe Bedeutung im Jugendalter hat die Beziehung
zu Gleichaltrigen. Je dlter Jugendliche werden, je mehr
sich die Ablosung von den Eltern vollzieht, desto starker
verlagert sich ihre soziale Kommunikation in die sozialen
Netze der Gleichaltrigen. Die sogenannte ,peer group”
oder die Beziehung zum ,.besten Freund* oder der ,.besten
Freundin® spielen eine wichtige Rolle. Selten besteht

der Kreis der Freunde aus einzelnen Personen. Sehr oft
formieren sich Cliquen von Gleichaltrigen. Sie bauen eine
gemeinsame Gruppenidentitdt auf. Es wird die Chance
genutzt, unter sich zu sein, aber auch gemeinsame Gestal-
tungskompetenz entwickelt. Abgrenzung erfolgt nach
auBen, aber selten in einer Hierarchie nach innen. Der
Zugang zu Gleichaltrigengruppen wird fiir viele Jugend-
liche zu einer wichtigen Weichenstellung fiir personliche
Lebenswege. Wird der Zugang verwehrt, machen die be-
treffenden Jugendlichen die Erfahrung von Ausgrenzung.
Die Gleichaltrigengruppen sind zusammengefasst ein Ort
der personlichen Emanzipation und Ausgangsbasis zur
Einschitzung der eigenen Fahigkeiten.

»Die Lebenswelt von Jugendlichen ist und
bleibt spannend und fremd. Und vielleicht diir-

fen wir auch gar nicht alles verstehen.*
Yvonne Vockerodt, Modellvorhaben Space for Teens Steilshoop,

Hamburg

In den Gruppen entwickeln sich Leitthemen, die ein
solidarisches Miteinander produzieren. Diese konnen
gepréagt sein durch Musik, Mode oder bestimmte Frei-
zeitaktivitdten. Im Gegensatz zu fritheren Generationen
spielen Politik und Weltanschauung eine untergeordnete
Rolle. Einen wichtigen Rahmen fiir den Aufbau der jewei-
ligen ,peer group“ bilden die soziokulturellen Voraus-
setzungen - die Lebenswelten und Milieus —, in denen die
Jugendlichen aufgewachsen sind.

Beider Jugendbeteiligung koénnen Gleichaltrigengrup-
pen eine wichtige Rolle spielen, wenn beispielsweise in
»peer-to-peer“ Modellen engagierte Jugendliche andere
Jugendliche zur Mitarbeit in einem Projekt werben. Die
Dynamik der Gruppenprozesse wirkt aber auch auf die



Jugendlicher aus Frankfurt

konkreten Situationen in der Beteiligungsarbeit ein. Der
peer-to-peer Ansatz wurde in mehreren Modellvorhaben,
wie beispielsweise der ,Stadtsafari“ in Berlin, erprobt.

Jugendkulturen sind heterogen und
verandern sich stetig

Jugendkulturen sind heute vor allem durch Musik, durch
Konsummuster und durch Sport- und Freizeitaktivitdten
bestimmt. Eine geringere Rolle spielen der Protest gegen
die Elterngeneration oder politische Anschauungen. Die
Jugendkulturen sind in diesem Rahmen duBerst hete-
rogen und wandeln sich standig. Gleichzeitig bleiben
bestehende Jugendkulturen vergangener Generationen
durchaus bestehen, teilweise differenzieren sie sich
jedoch aus. In ihrer Differenziertheit sind Jugendkulturen
teilweise von AuBen nur schwer zu durchschauen. Hinzu
kommt, dass viele Jugendliche sich nicht nur zwingend zu
einer Jugendkultur zugehorig fiithlen, sondern Elemente
unterschiedlicher Jugendkulturen mischen.

»Jugendkulturen sind artificial tribes, kiinst-
liche Stamme, Solidargemeinschaften, deren
Angehérige einander hiufig bereits am Au-
RBeren erkennen (und ebenso natiirlich ihre
Gegner). Sie filllen als Sozialisationsinstanzen
das Vakuum an Normen, Regeln und Moralvor-
raten aus, das die zunehmend unverbindliche-
re, entgrenzte und individualisierte Gesamt-
gesellschaft hinterlasst. Jugendkulturen liefern
Jugendlichen Sinn, Identitdt und SpaR.*

Klaus Farin, Jugendkulturen und musikalische Stilrichtungen -
ein Uberblick. Vortrag bei der Fachtagung
»,Musik und Gewalt in Jugendkulturen®, 2006
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-~Manchmal wollen Hip Hopper einfach nur laut sein.”

Der eigene Lebensstil wird durch bestimmte Kleidung
und Musik, den Konsum von Medien und Nahrungsmit-
teln ausgedriickt. Der Freizeitmarkt hat diese Trends fir
sich genutzt und erschliet die Jugendlichen als Kunden.
In der Nutzung von Konsummustern entwickeln sich
eigenstdndige Ausdrucksformen von Jugendlichen: Hip-
Hopper und Skater, Emos und Gothics, Skins und Punks
finden sich in ihren unterschiedlichen Ausdrucksformen
wieder und grenzen sich voneinander ab.

In der konkreten Arbeit in der Stadtentwicklung ist die
Auseinandersetzung mit einzelnen Jugendkulturen

ein wichtiges Thema. Beispielsweise ist die wachsende
Skaterszene mit ihrer Nutzung 6ffentlicher Rdume nicht
leicht in ein konfliktfreies Miteinander mit anderen Nut-
zungen zu bringen. Gleichwohl ist es fiir viele Skater ein
Kernelement ihres Lebensstils, ihre Freizeit im urbanen
Umfeld und nicht auf einer mit Rampen gestalteten
Flache am Stadtrand zu verbringen. Gerade weil die
unterschiedlichen Jugendkulturen und ihre Szenen sich
von AuBBen nicht sofort identifizieren lassen und ihre
Bedirfnisse und Anspriiche an Stadt nicht immer auf der
Hand liegen, ist es essentiell, diese Szenen differenziert
zu betrachten und sie vor allem einzubinden. Falsche
Annahmen tiber die Bediirfnisse einzelner Jugendszenen
koénnen schnell zu Produkten fiihren, die nicht von den
Jugendlichen angenommen werden.

Welche Bezugspunkte haben Jugendliche in ihren unter-
schiedlichen Jugendkulturen in ihrer Stadt? Welche
Entfaltungsmoglichkeiten bietet ihnen der stadtische
Raum? Was fordern Jugendliche von Entscheidungstra-
gern, damit der stadtische Raum fiir sie entsprechende
Potenziale entfalten kann? Diese Fragen werden im
folgenden Kapitel beleuchtet.






Jugendliche
in der Stadt




Was bietet die Stadt

der Jugend

Die jugendliche Wahrnehmung des stéadtischen Rau-
mes weicht oft erheblich von der Sicht Erwachsener und
insbesondere von der Sicht professioneller Planer ab.
Die Klassifizierungen und Kategorien sowie die MaB-
stdbe zur Beurteilung der Qualitét stadtischer Rdume,
die beispielsweise die planende Verwaltung anlegt, sind
vom Blickpunkt der Jugendlichen kaum nachvollziehbar.
Wenn beide Pole an der Gestaltung der Lebenswirklich-
keitin den Stddten mitwirken sollen, miissen Rdume in
ihrer Qualitdt und Bedeutung fiir die Jugendlichen neu
gedachtund interpretiert werden.

.- Freiflichen’, das war erst einmal eine Kate-
gorie fiir die, in der sie nicht unbedingt den-
ken. Sie kennen zwar Spielplatze und Bolzplat-
ze und irgendwelche Ecken. Ihre Nutzung der
Stadt ist in anderen Kategorien gefasst.*

Tobias Kurtz, Senior-Guide Modellvorhaben Stadtsafari 2.0 Berlin

Mediennutzung und 6ffentliche Rdume in der Nach-
barschaft oder in den Stadtzentren sind fiir Jugendliche
zentrale Ankniipfungspunkte in ihrer Freizeit, insbeson-
dere dann, wenn sie zuhause und in der Schule nicht aus-
reichend Chancen zur Entfaltung finden. Die 6ffentlichen
Réume der Stadt gehéren zu den Orten, die die Entfaltung
jugendlicher Lebenswelten erméglichen. Jugendliche
sind entsprechend ihrer Interessenlagen aktive Stadtnut-
zer, die die ganze Stadt, Stadtteile oder lediglich ihr héus-
liches Umfeld fiir ihre vielfdltigen Aktivitdten nutzen. Sie
nutzen die 6ffentlichen Rdume zum Bummeln gehen,

mit aktivem Skaten oder einfach zum Treffen, ,Herum-
lungern® oder ,,Chillen®. Wie die Studie der Wiistenrot
Stiftung ,,Stadtsurfer, Quartiersfans und Co.“ (2009)
belegt, variieren Raummuster und Bewegungsradien in
der Stadtnutzung der Jugendlichen stark. Generell 1dsst
sich sagen, dass der Bewegungsradius mit zunehmen-
dem Alter steigt. Jugendliche aus sozial oder 6konomisch
schwécheren Milieus sind oft starker auf das unmittelbare
Wohnquartier fokussiert. Mddchen haben andere, oft
feinmaschigere Raummuster als Jungen. Je nach kultu-
rellem Hintergrund sind teilweise die Bewegungs- und

2

Aufenthaltsmoglichkeiten von Mddchen durch Vorgaben
aus der Familie stark eingeschrankt. Diese Erfahrungen
machten auch mehrere Modellvorhaben beim Versuch,
die Interessen von Méddchen und Jungen mit und ohne
Migrationshintergrund gleichermaBen einzubinden. In
GroBstdadten wie Berlin oder Hamburg sind solche Unter-
schiede oft augenfallig, aber auch in kleineren Stéddten
wie im rheinlédndischen Stolberg waren sie in der konkre-
ten Arbeit erlebbar.

Die Jugendlichen aus dem Modellvorhaben ,Jugend.Frei.
Raume* in Frankfurt a. M. formulierten den Wunsch, eine
U-Bahnhaltestelle als Ubungsfldche zum Tanzen nutzen
zu diirfen. Andere Jugendliche in den Modellvorhaben
in Miulheim oder in Bergheim erobern bereits konkrete
Flachen wie U-Bahnhofe oder Grunfldchen, um sich
dortaufzuhalten und ihre Kultur auszuleben. Sie sto3en
dabei aber nichtimmer auf Gegenliebe bei Anwohnern
oder Passanten. Jugend ist also bei ihrer Nutzung und
Aneignung von Stadtrdumen von der restlichen Stadt-
gesellschaft nicht immer gern gesehen. Die Nutzung von
offentlichen Rdumen durch Jugendliche ist eines der
Spannungsfelder des gelebten Miteinanders im Quartier.

Stadt als Ort sozialer Integration

Jugendliche versuchen, ihren Platz zu finden. Der Bezug
zu Orten der Stadt, die nicht nur aus schulischen oder
familidren Beziigen heraus erfahren werden, wird
wichtiger. Durch ihr Handeln im Stadtraum formulie-
ren Jugendliche ihre Interessen. Dazu gehort z. B. die
Anpassung der Arbeit der Jugendzentren an ihre aktuel-
len Bediirfnisse und Méglichkeiten zur Aneignung von
offentlichen Rdumen in einer differenzierten jugend-
kulturellen Ausrichtung. Nicht immer decken sich die
Anforderungen der Jugendlichen mit den Bediirfnissen
und Interessen der anderen Stadtnutzer. In den Konflik-
ten und Aushandlungsprozessen um stadtische Rdume
hat die Stadtgesellschaft die besondere Aufgabe, nicht
abgrenzend, sondern integrierend zu wirken. Jugendbe-
teiligung ist hier ein wichtiges Instrument.
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~-Stddte bieten fiir Jugendliche unendliche Mdglichkei-
ten! Und wenn wir sie traumen und bauen, skaten und
rumhdadngen lassen, dann entwickeln sie die Stadt und

bereichern das Stadtleben.”

Stephan Willinger, BBSR

»Das war auch eine sehr wichtige Erfahrung
fur mich, weil ich unbewusst gespiirt habe,
dass sich da jemand interessiert fiir mich: die
Politik, diejenigen, die dafiir verantwortlich
sind. Ich wusste nicht wer das ist, aber ich fiihl-
te mich plétzlich ein bisschen mehr akzeptiert,
nachdem es diesen FuRRballplatz dort gab.“

Jonathan, 20, Junior-Guide Modellvorhaben Stadtsafari 2.0 Berlin

Fir Jugendliche und ihre positive Teilhabe an der Stadt-
gesellschaft ist es wichtig, die Erfahrung zu machen, dass
ihre Interessen eine Berechtigung haben und gehort wer-
den. Dies bedeutet nicht, dass ihnen Vorrang eingeraumt
wird, sondern dass sie eine ehrlich anerkannte Position
einnehmen konnen. Fir Kinder nehmen oft erwachsene
Fursprecher diese Position ein. Erwachsene haben fiir die
Durchsetzung ihrer eigenen Interessen mehr Ressourcen
in Bezug auf Geld, Know-How und Netzwerke als die Ju-
gendlichen. Obwohl Jugendliche am besten selbst fiir ihre
Interessen eintreten konnen, brauchen sie gleichzeitig
Rickhalt fiir ihr Engagement.

Fiir die Jugendlichen miissen Moglichkeiten und Rdume
fiir selbststédndige Aktivitdten angeboten werden. Sie
miissen ihre eigenen Erfahrungen machen diirfen. Die
Gestaltung der vorhandenen Jugendeinrichtungen, die
Mitsprache in Vereinen, aber auch die Ubernahme von
Verantwortung fir 6ffentliche Réume sind Ansatzpunkte
fir mehr Teilhabe von Jugendlichen an der Stadt- und
Quartiersentwicklung.

Der offentliche Raum: Zentral fiir
Jugendliche

Offentliche Riume sind - insbesondere in innerstid-
tischen Quartieren — mehr als die Verbindungswege
zwischen mehreren Zielen. Als Alltagsorte werden sie
von zahlreichen Menschen geteilt. Die Aneignung des
offentlichen Raumes - nicht zuletzt durch Jugendliche -
ist ein wichtiger Indikator, inwieweit das Miteinander
auch in innerstadtischen Quartieren mit heterogener
Bevolkerungsstruktur konfliktfrei funktioniert. Wenn die
Prdsenz Jugendlicher an einem Ort dafiir sorgt, dass Se-
nioren sich unsicher fithlen oder kleine Kinder von Spiel-
platzen verdrangt werden, herrscht ebenso ein Ungleich-
gewicht, wie wenn Jugendliche durch das Abspielen von
Hochfrequenzténen von zentralen Pldtzen vertrieben
werden sollen oder ihre angeeigneten Orte ersatzlos dem
Verwertungsdruck zum Opfer fallen.

Die zahlreichen Orte des Alltages in den Stadtquartieren
sowie der Umgang mit ihnen, ihre Qualitdt und Nutzbar-
keit, sind mit ausschlaggebend fiir Lebensqualitdt und
Identifizierung Jugendlicher mit ihrem Quartier und
mitihrer Stadt. Dies spielt auch in Hinblick auf die Zu-
kunftsfdhigkeit der Stddte als Wohn- und Arbeitsort eine
wichtige Rolle.

Offentliche Riume im eigenen Quartier werden von den
Bewohnern selten als gestaltbarer Teil der Lebensumwelt
begriffen. Die Bereitschaft, 6ffentliche Rdume als nutz-
bare Rdume ganz besonders fiir Jugendliche zu 6ffnen,
istnicht besonders ausgepréagt. Insbesondere in sozial
benachteiligten Quartieren tiberlagern sich geringer
finanzieller Mitteleinsatz der Kommunen fiir Instandhal-
tung und Pflege 6ffentlicher Rdiume mit einem nachlés-
sigen, distanzierten Umgang der Bewohner mit diesen
Réumen, der bis hin zum Vandalismus als Ausdruck der
sozialen Problemlage der Bewohnerinnen und Bewohner
reichen kann. Aber auch in Quartieren mit einer Bewoh-
nerschaft mit mittlerem und héherem Einkommen ist
das Engagement fiir eine gemeinsame Nutzung 6ffentli-
cher Rdume nicht zwangsldufig hoher.



~Projekte, die sich Jugendliche selbst ausden-

ken sind lebendig, werden gebraucht und

haben Zukunft. Denn nur Jugendliche selbst

wissen was sie wollen.”

Flori, Projektbetreuer Modellvorhaben Mellowpark Berlin

Gerade in dicht bebauten Quartieren fiithrt die Aneig-
nung der wenigen verbleibenden, nutzbaren Freifldchen
durch Jugendgruppen allerdings nicht selten zu Konflik-
ten. Da die Anforderungen von Kindern, Jugendlichen
und dlteren Menschen an 6ffentliche Rdume nicht immer
vereinbar sind und das Fldchenangebot begrenzt ist,
miissen Losungen ausgehandelt werden, die die ver-
schiedenen Interessen angemessen bertcksichtigen. Das
Spangenberger Modellvorhaben nahm eine solche Situa-
tion als Ansto8, sich der Jugendbeteiligung zuzuwenden.
Die zunehmende Verdrangung der Jugendlichen aus der
Kernstadt war eine Entwicklung, der mit der Besetzung
und kulturellen Bespielung von Brachflachen und Leer-
standen durch Jugendliche aktiv entgegengewirkt wur-
de. Hierdurch wurde deutlich, dass sie ein Recht auf die
Wahrnehmung ihrer Bediirfnisse haben und ihr Engage-
ment sich gleichzeitig positiv auf die Lebenswirklichkeit
aller Bewohner und Nutzer der Innenstadt auswirkt.

Der 6ffentliche Raum erfiillt fiir Jugendliche viele
Funktionen. Er ist Ort der Begegnung, Treffpunkt und
Ausgangspunkt fiir gemeinsame Aktivitdten. Er ist aber
auch der Ort fuir Riickzug durch Nutzung von Nischen,
fiir das ,Unter sich Sein“. Genau so ist er Raum fiir Re-
prasentation, das Zeigen von Zugehorigkeit zu Jugend-
cliquen oder der Ort fiir das Austragen von Konflikten. In
den Modellvorhaben des Forschungsprojektes wurde die
Erfahrung gemacht, dass Jugendliche in hohem MaRe be-
reit sind, Mitverantwortung fiir diese Rdume zu tiberneh-
men, wenn sie ihnen tiberlassen werden. Voraussetzung
hierfiir ist Verfligungsgewalt oder Selbstbestimmung
uber den Ort. Ein Beispiel hierfir ist das Modellvorhaben
in Rosenheim, in dem mit mobilem Mobiliar ,Stadtoa-
sen”gebildet und von den Jugendlichen bespielt wurden.
Dadurch gestalteten die Jugendlichen die 6ffentlichen
Rédume attraktiver. Gleichzeitig machten sie auf den

Mangel an solchen Orten aufmerksam. Mit Aktionen

wie Kinoabenden oder der Gestaltung als ,,Chilloasen®
schufen sie nicht nur fiir sich, sondern auch fiir Anwoh-
ner und andere Stadtnutzer eine besondere Qualitdt

der jeweiligen 6ffentlichen Rdume. Verantwortung zu
ubernehmen bedeutet also nicht, zwingend eine stetige
Kimmerer-Position einzunehmen, sondern kann auch
heiBen, 6ffentliche Rdume fiir die ganze Stadtgesellschaft
zu erschlieBen und zu qualifizieren.

~Was die angeht, die nicht mehr
dabei sind, das hat auch was mit
Erziehung zu tun, mit geschlech-
terspezifischen Rollen. Die Jungs
oder Mdnner achten mehr auf
die Coolness, sie laufen mit der
Gruppe, wollen stark sein,
achten darauf, was die Anfiithrer
der Gruppe sagen. Sie sind leicht
abzulenken. Und sie haben Spal3
daran so mannerhaft zu sagen,
‘Ich brauch das nicht!® Oder

'Ich mach da nicht mit!*“

Jonathan, 20 Jahre, Junior-Guide Modellvorhaben Stadtsafari 2.0 Berlin
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Lebe Deine Stadt:
Jugendmanifest vom
Young Cities Now

Workshop

Im Workshop ,,Young Cities Now - Jugend.Stadt.Labor*,
an dem Jugendliche als Jugendbotschafter aus den
Modellvorhaben des Forschungsprojektes teilnahmen,
wurde von den Jugendlichen ein Manifest fiir jugendge-
rechte und lebenswerte Stadte formuliert. Das Manifest
stellt die Forderungen von Jugendlichen an Stadt, Stadt-
entwicklung und Beteiligungsprozesse dar. Es richtet sich
damit an alle Verantwortlichen in Stddten, Lindern und
im Bund. Es soll neue Impulse geben, Jugendliche in die
Gestaltung ihrer Stddte und Stadtviertel einzubeziehen.
An dieser Stelle werden die elf Botschaften des Manifests
wieder gegeben.

Die Ergebnisse der Modellvorhaben und des Young Cities
Now-Workshops zeigen deutlich, dass sich Jugendliche
nicht nur eine starkere Teilhabe an der Gestaltung ihrer
Lebenswelt wiinschen, sondern auch bereit sind, Verant-
wortung zu ibernehmen. Sie haben klare Vorstellungen
von den Qualitédten einer Stadt und einer Stadtgesell-
schaft, die jugendfreundlich ist. Lebendigkeit und die
Moglichkeit, Neues anzustoen sind dabei wichtige
Aspekte fiir die Jugendlichen. Sie wiinschen sich Raum fiir
Ljunge“ Impulse.

Es herrscht ein Mangel an Vertrauen von Seiten der Stadt
in die Fahigkeiten von Jugendlichen. Dies schrankt die
Handlungsmoglichkeiten von Jugendlichen ein und fithrt
zu Desinteresse, sich zu engagieren. Es miissen daher das
Vertrauen in Jugendliche und die Handlungsmaéglich-
keiten von Jugendlichen sichergestellt werden. Dazu ist
auch die Befdhigung der Jugendlichen notwendig. Dies
fithrt zur Stérkung der Interessen und Motivation der
Jugendlichen und zum Engagement und zur erheblichen
Verbesserung der Stadtqualitét. Diese Befdhigung kann
uber Projekte, Seminare und Workshops erreicht werden.
Solch ein Erwerb von Schliisselkompetenzen (wie z.B.
Teamféhigkeit und Personlichkeitsentwicklung) haben
einen besonderen Stellenwert in unserer Gesellschaft und
bilden eine wichtige Grundlage fiir die Orientierung und
das Leben in dieser.

Im Moment herrscht ein Mangel an Interesse und An-
geboten. Die Angst vor dem Neuen und vor Enttduschung
schreckt Leute davor ab, sich zu du3ern. Die Distanz zwi-
schen den Biirgern und den Leuten, die handlungsféhig
sind und bestimmen kénnen, ist sehr gro3, da die Erreich-
barkeit von z.B. Oberbiirgermeister und Stadtrat begrenzt
ist. Um diese Distanz zu verringern, muss man den Leuten
zeigen, dass sie ein Recht auf Mitbestimmung haben. Man
sollte mehr Anreize schaffen, damit sich die Leute wohl
fihlen, die Leute motiviert werden und Anerkennung
bekommen konnen. Den Jugendlichen miissen feste An-
sprechpartner zur Verfiigung stehen, um Kooperationen
und Mitwirkung zu verbessern. Das Potential ist noch
lange nicht ausgeschopft!

Wir trdumen von jugendgerechten Einrichtungen, die
uiberall, jederzeit und fiir jeden zuganglich sind. Diese
Einrichtungen bzw. von der Offentlichkeit akzeptierten
Treffpunkte sollen ein breites und genau auf unsere Win-
sche und Bediirfnisse abgestimmtes Angebotsspektrum




haben. Sehr wichtig ist es uns auch, einen festen An-
sprechpartner, z.B. einen voll beschéftigten Sozialarbeiter
zu haben, der immer ein offenes Ohr fiir unsere Alltags-
probleme und unsere Bedurfnisse hat.

Wir fordern MaBnahmen, die generationeniibergrei-
fende Events einleiten, um ein besseres Verstandnis fiir
das Gegeniiber zu bekommen. In diesem Rahmen sollen
Orte, Rdume und Plédtze zur Verfiigung stehen, die auf alle
verschiedenen Bediirfnisse der Menschen zugeschnitten
sind. AuB3erdem sollen die Gesellschaftswissenschaften
in den Schulen einen héheren Stellenwert erhalten, denn
diese sind grundlegend fiir die Bildung von Wertvorstel-
lungen und Moral in unserer Gesellschaft. Ein weiteres
Anliegen ist fiir uns die Sprachférderung in Schulen zu
verbessern, damit das Zusammenleben erleichtert wird.

Wir wiinschen uns, mehr Verantwortung ibernehmen
zu diirfen und in politische Entscheidungen mit einbezo-
gen zu werden. Dafiir brauchen wir mehr Transparenz in
der Politik. AuBerdem wiinschen wir uns Unterstiitzung
durch einen Ansprechpartner bzw. Helfer. Wir wollen
endlich ernst genommen werden!

Das Wort ,free“ hat mehrere Bedeutungen:

1. Es muss kostenlose Sportangebote
fiir Jugendliche geben.

2. Es muss Angebote geben, die fiir alle zu jeder Zeit
zuganglich sind.

3. Es muss Plédtze geben, die frei genutzt werden kénnen
mit Freunden und eigenen Regeln
(nicht nur in Vereinen), wo Sport Spaf3 macht.

4. Leistungssport sollte mehr geférdert werden.

Es muss mehr Sportangebote in der Ndhe geben. Sportan-
gebote miissen gut gewartet und sauber sein. AuBerdem
sollte es Sportmaoglichkeiten auch im Jugendzentrum
geben. Beispiele fiir Sportangebote sind: Kunstrasen- und
Gummiplatze, Skate-[BMX-Anlagen, Schwimmbéder oder
Sportstudios.

Die meisten deutschen Stddte sind einfach nur grau und
langweilig. Wir wollen, dass jeder Weg zur Arbeit oder
Schule zu einer Art erlebnisvollen Stadtrundfahrt wird.
Um dies zu ermoglichen, sollten triste Gebdude oder
U-Bahnhofe verschénert werden, z.B. durch Graffiti zu
bestimmten Themen. AuBerdem kdénnten Werbeflachen
umgestaltet werden, so dass sie durch Kunst (z.B. Sati-
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ren oder Witze) gute Laune verbreiten. Diese Kunst soll
aufmuntern, zum Nachdenken anregen, selbstbewusst
machen, zum Trdumen bringen, aufkléren, die Fantasie
anregen, aber vor allem eine positive, friedliche Atmo-
sphére verbreiten.

In fast allen Stddten gibt es viele lokale Bands, die jedoch
kaum Gehor finden. Wir wollen erreichen, dass diese
Musikszene mehr geférdert wird. Das heif3t z.B. Auftritts-
moglichkeiten bis in die Nacht oder mehr Proberdume
sowie Aufnahmestudios. Auerdem soll es Fernseh-
uiibertragungen solcher Veranstaltungen geben, um

die Moglichkeit zu haben, als Band bekannt zu werden.
Zusatzlich soll es mehr Orte geben, an denen man Musik
machen und horen kann - drinnen und drau3en.

Es gibt drei Bereiche der Stadt, die unserer Meinung nach
verdndert werden miissen. Diese sind Spielplétze, Schule
und Erholungsmaoglichkeiten allgemein. Spielplédtze
sollen ruhig, sauber, nicht zu tiberfiillt und zum Chillen
ausgestattet sein. Es soll Chillplédtze nur fiir Jugendliche
geben, die regelmé&Big gereinigt werden miissen und mit
gemiitlichen Sitz- und Liegemdoglichkeiten ausgestattet
sind. Unser Slogan: ,Saubere Chillplédtze nur fiir Jugend-
liche®. Freizeitist die erste Voraussetzung zum Chillen.
Deswegen sollen die Schulstunden um 13-14 Uhr enden,
um unsere Leistungsbereitschaft wieder aufzubauen.
Unser Slogan ,Mehr Chillen fiir mehr Leistungen in der
Schule®. Insgesamt finden wir, dass es zu viele Stressfak-
toren und zu wenig Erholungsmoglichkeiten gibt. Daher
unser Slogan: ,Baut den Stress ab und die Erholung auf®.

Das heif3t wir wollen:

... kostenlose, umweltfreundliche Mobilitat
rund um die Uhr.

.. fahrrad- und fu3géngerfreundliche, sichere Stadte.

.. sicherer, organisierter, kostenloser ,Fahrservice“ von
und fir Jugendliche in der Nacht und am Wochenende
(z.B. Aktion BOB).
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Jugend an

Stadtent-

wicklung beteiligen!

Die Schnittstellen zwischen der Entfaltung von Jugend-
kultur und den Angeboten der Stadt fiir diese Entfaltung
sind vielféltig. Beteiligung an klassischen Planungspro-
zessen spricht zumeist Bewohnerinnen und Bewohner
insgesamt an, ohne weiter zu differenzieren. Die Belange
von Kindern sind in der Regel gesondert zu berticksichti-
gen und werden stellvertretend durch die Trager 6ffentli-
cher Belange wie Kinder- und Jugendamter wahrgenom-
men. Die Interessen der Jugendlichen werden hingegen
nur selten als eigenstdndiger Belang aufgenommen.

Dabei werden die Interessen von Jugendlichen von vielen
Planungsprozessen beriihrt. Sie kdnnen die Experten fiir
den o6ffentlichen Personennahverkehr sein, da sie diesen
tdglich und intensiv nutzen. Sie kennen die Qualitédten,
den gefiihlten und tatsdchlichen Wert und den Ruf der
Stadt, in der sie leben. Sie sind Experten fiir den Stadtteil,
in dem sie aufwachsen, und fiir den 6ffentlichen Raum,
den sie nutzen. Sie konnen die Stadt- und Stadtteilkultur
bewerten, weil sie ein wichtiger Adressat und Nutzer sind.
Angesprochen und abgefragt wird dieses Erfahrungs-
wissen der Jugendlichen selten. Es wird davon ausgegan-
gen, dass Jugendliche sich selbst artikulieren, wenn sie
Interessen formulieren wollen. Doch die Stadtgesellschaft
konnte sie als Experten auch selbst ansprechen.

Die Beteiligung der Jugendlichen an den Prozessen der
Stadtplanung wirkt sich in zweifacher Hinsicht positiv
aus. Erstens werden sie als Experten fiir die Stadt und ihr
Stadtquartier wahrgenommen und ernsthaft beteiligt.
Zweitens erh6ht die Ubernahme von Verantwortung die
Identifikation mit ihrem Stadtteil bzw. ihrer Stadt. Wenn
die Notwendigkeit und die Vorteile einer Jugendbeteili-
gung in Planungsprozessen also eindeutig sind, warum
findet sie in der Planungspraxis dann so selten statt? Dies
hat zwei Ursachen: Zum einen erfasst die stellvertretende
Interessenvertretung durch Jugendeinrichtungen oder
Jugendédmter - wenn sie stattfindet - nicht zwingend die
Interessen derjenigen Jugendlichen, die von der entspre-
chenden Planung konkret bertihrt werden. AuSerdem
kann eine kreative Auseinandersetzung im Planungs-
prozess nicht tiber einen erwachsenen Mittler erfolgen.
Dieser kann hochstens jugendrelevante Belange vorbrin-

gen. Eine weitere Ursache fiir die oft nicht gelingende
Jugendbeteiligung ist, dass die Beteiligungsformate
nichtjugendadéquat sind. Dies bedeutet, dass selbst im
direkten Kontakt mit den Jugendlichen die Beteiligung
gering bleibt oder die Erkenntnisse und Impulse hinter
den Erwartungen zurtick bleiben.

Jugendeinrichtungen profilieren

Offentliche Jugendeinrichtungen sind fiir viele Jugend-
liche ein wichtiger Bestandteil ihrer Sozialisation. Von
einer aktivierenden Rolle der Betreiber und Betreuer

von Jugendeinrichtungen kénnen bedeutende Impulse
ausgehen. Jugendeinrichtungen sind dem Wandel der
Jugendkulturen anzupassen. Die Raumgestaltung, Zeitor-
ganisation oder AuBenraumnutzung bieten viele Heraus-
forderungen fiir die in der Regel von der Stadt verantwor-
teten oder geforderten Einrichtungen. Im Auenraum
von Einrichtungen ist Wandlungsfahigkeit gefordert, da
sich die Interessen nicht entlang des Angebotes, sondern
entlang der jugendkulturellen Differenzierung entfalten.
So weist eine vor Jahren mit Jugendlichen gestaltete Frei-
flache vor einer Jugendeinrichtung fiir die aktuelle Ge-
neration von Jugendlichen oft wenige Bezugspunkte auf,
auch wenn ihre Nutzbarkeit im Rahmen des Angebots
noch gegeben ist. Generell sind Jugendeinrichtungen
und ihr Umfeld starker multifunktional und am Zeithaus-
halt der Jugendlichen auszurichten. Die Jugendzentren
sind der erste Ankerpunkt fiir viele Jugendliche auBBer-
halb der familidren Sozialisation und haben deswegen
neben den Vereinen eine hohe Bedeutung. Diese Aufgabe
wird besonders wichtig, wenn Stadtteile von Armut und
kultureller Vielfalt geprédgt sind. Gerade hier bieten die
Jugendzentren entscheidende Ankniipfungspunkte fiir
Kommunikation und interkulturellen Austausch.

Dass Jugendliche im Quartier einen Wandel oder eine
Ergédnzung der bestehenden Ausrichtung von Jugendein-
richtungen produktiv vorantreiben konnen, zeigt das
Bielefelder Modellvorhaben. Hier wurde im Rahmen des
Stadtumbaus ein leer stehendes Ladenlokal erobert. Zum
einen diente es als Ort, um die jugendgerechte Entwick-
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-ES gibt in der Stadterneuerung wenige Projek-
te, die unterstitzt werden und die Jugendinte-
ressen mit Stadterneuerung zusammenfiihren

€

— deshalb ist ein gezieltes Engagement positiv.®

Birgit Seeberger, Amt fiir Stadterneuerung und Wohnungsbauférderung, Leipzig

lung des Stadtteils zu diskutieren. Gleichzeitig war es aber
ein Ort fiir selbstorganisierte Aktivitdten in einer jugend-
gerechten Zeittaktung, die bis in die spdten Abendstun-
denreichte und so das Angebot bestehender Einrichtun-
gen erganzte.

Wohnumfeld und o6ffentlichen Raum
gestalten

Auch bei der Gestaltung des Wohnumfeldes und von
Freirdumen im Quartier sind die Jugendlichen wichtige
Partner, wenn es darum geht, Konzepte zu entwickeln,
die die Interessen aller Nutzergruppen berticksichtigen.
Die Partizipation bietet die Chance, dass die Jugendlichen
bereit sind, eine erhohte Verantwortung wahrend und
nach der Umgestaltung zu tibernehmen. Der Aufbau von
Patenschaften kann in der Nutzungsphase die dauerhafte
Anerkennung der Umgestaltung durch jugendliche Nut-
zer sicherstellen. Bei Nutzungskonflikten in 6ffentlichen
Rédumen hat es sich bewdhrt, Nutzungsvereinbarungen
zwischen den Generationen zu treffen. Diese kdnnen bis
hin zu Abmachungen von konkreten Nutzungszeiten
reichen. Im Wohnumfeld sind &hnliche Erfahrungen zu
beobachten. Auch hier wiirden Jugendliche gerne ihren
eigenen Bereich beispielsweise zum ,,Chillen” oder fir
sportliche Aktivitdten nutzen, der nicht in Konflikt mit
der Nutzung des Abstandsgriins oder dem Ruhebediirfnis
von Nutzern der Mietergarten tritt. Ein selbstverantwor-
teter Bereich fiir Jugendliche kann diese Lage deutlich
verbessern.

Stadtteilentwicklung beeinflussen

Verdnderungen im Stadtteil gehen auch die Jugendli-
chen etwas an. Die planerische Aktivierung von Flachen
bertihrtihre Interessen, wenn sie Potenziale fiir Ent-
faltung bieten oder Fldchen beanspruchen, die in der
Zwischenzeit von ihnen genutzt wurden. Die Konversion
von gewerblichen und militdrischen Nutzflachen
erdffnet Nutzungsmoglichkeiten fiir dichte Stadtteile
ohne Freifldchen. Réume ohne mittelfristige Nutzungs-

option sind Orte fiir eine Zwischennutzung, die Jugend-
lichen auch unkonventionelle Entfaltungsmaéglichkeiten
bietet. Neue Flachennutzungen im Stadtteil konnen
bestehende Nischennutzungen von Jugendlichen ge-
fahrden, die sich etabliert haben (der Skatebereich, der
weichen muss etc.). In der Stadtsanierung und beim
Stadtumbau beriihren die Ziele der Erneuerung, die sich
aus dem Ziel der Aufwertung des Stadtteils entwickeln,
sehr oft die Belange von Jugendlichen, die sich in der Re-
gelihre Orte im Stadtteil eingerichtet haben. Ihr Wissen
um das Stadtteilleben und ihre reale Stadtteilnutzung
bietet wertvolle Grundlagen fiir den Aufbau einer kons-
truktiven Stadterneuerung, die alle gesellschaftlichen
Interessen berticksichtigt.

Entwicklungsfragen fiir Stadt und
Region diskutieren

Die Diskussion uber Fragen der Region oder Stadtent-
wicklung hat viele Ankniipfungspunkte an die Alltags-
welt der Jugendlichen, die in der Regel sehr intensive
Stadtbenutzer sind. In der Kommunikation mit den
Jugendlichen sollte an ihrer Form der Stadtnutzung,

die sehr unterschiedlich sein kann, angesetzt werden.
Wichtig ist auch die Kommunikation und Vermittlung
bei Konflikten zwischen den Interessen Jugendlicher und
anderer Stadtnutzer.

Die Ausrichtung des 6ffentlichen Nahverkehrs bzw. des
Verkehrsverbundes kann durch die Einbeziehung einer
der mobilsten und aktivsten Gruppen der Stadtnutzer
-der Jugendlichen - qualifiziert werden. Hier kénnen
Jugendliche durch ihre Inputs auch stellvertretend fiir
andere Gruppen Verbesserungen anstof3en. In ihrer Frei-
zeit nutzen Jugendliche in teilweise groBen Bewegungs-
radien die Naherholungs- und Freizeitangebote ihrer
Stadt. Uber deren Qualitit sowie tiber ihre Vernetzung
konnen Jugendliche Aussagen liefern und neue Ideen
einbringen. Zu einer jugendgerechten Stadt gehort
auch eine jugendgerechte Mobilitét, d.h. mehr verkehrs-
sichere Rad- und FuBwege. In den gesamtstddtisch bzw.






»~Wir haben den Flachennutzungs-
plan gerade beschlossen und in
2005 ist da ganz erfolgreich eben
Jugendbeteiligung gemacht wor-
den. Die Jugendlichen konnten
auch formulieren: ,Hier will ich
mal Industrie ansiedeln, da finde
ich es wichtig, dass da LKW-Park-
platze hinkommen® - wobei nicht
alle Punkte zum Fldchennutzungs-
plan relevant waren, aber es gab
ganz viele Sachen, die die uns mit-

gegeben haben. Das ging gut.”

Renate Schieferstein, Stadt Velbert
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regional orientierten Modellvorhaben Duisburg und
Metropole Ruhr benannten die Jugendlichen von sich aus
diese Themen als zentrale Handlungsfelder und machten
Vorschlédge fiir Verbesserungen. Jugendbeteiligung bietet
die Chance, bisher unbeachtete Teilrdume der Stadtin
Wert zu setzen - Brachfldchen und Nischen kénnen eine
neue Bestimmung erfahren, anstatt im Dornréschen-
schlaf zu verharren.

In der Kommunikation mit den Jugendlichen sind aller-
dings auch Projekte gemeinsam zu entwickeln, die kurz-
fristig umsetzbar sind, um ihre Beteiligung wert zu schat-
zen. Die Phase der Jugend ist nichtlang, wahrend Prozesse
der Stadtentwicklung nicht selten mehrere Jugendphasen
uberdauern. Die kurzfristige Umsetzung von Teilschritten
oder tempordre Kleinstprojekte im Planungszusammen-
hang kénnen immer wieder Bestdtigung schaffen, bieten
gleichzeitig aber auch Ankniipfungspunkte fiir weiteres
Engagement.

Jugendliche sind in vielen Fragen Experten fiir die Ent-
wicklung von Stadt und Region. Sie sollten fiir Beteiligung
gewonnen werden. Dabei sollten sich aber auch Erfolge
abzeichnen, die sich auf ihre Lebenssituation beziehen.
Die Besonderheitlokaler baulicher Strukturen, die Aus-
prdagung der jeweiligen sozialen und kulturellen Milieus
im Quartier und auch die Einstellung und Motivation der
jeweils professionell beteiligten Akteure macht aus jedem
Jugendprojekt im Kontext der Stadt(teil)entwicklung ein
Unikat. Die Impulse, die von Strategien und Projekten zur
Jugendbeteiligung in der Stadtentwicklung ausgehen,
werden im folgenden Kapitel beleuchtet.
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Junge Impulse
ftrs Quartier




Einmischen
auf allen Ebenen

In den 32 Modellvorhaben hat sich erwiesen, dass Jugend-
liche sich in hohem MaBe konstruktiv mit den Prozessen
der Stadtentwicklung auseinandersetzen konnen. Die
wenigsten Jugendlichen laufen aber mit einer Sammlung
an Ideen unter dem Arm herum oder kénnen differen-
ziert ihre Bediirfnisse und das, was dahinter steckt, in
Worte kleiden.

»ES ist was Neues fiir die Jugendlichen. Sie ken-
nen zwar Sachen, bei denen sie gefragt sind
und mitarbeiten sollen, aber sich aktiv mit der
Stadt auseinanderzusetzen, sich mit Orten aus-
einanderzusetzen und die auch als etwas Ge-
staltbares und Aneigenbares zu sehen, scheint
mir fiir die neu zu sein“.

Tobias Kurtz, Senior-Guide Modellvorhaben Stadtsafari 2.0 Berlin

Die Kreativitdt Jugendlicher in ihrer Auseinandersetzung
mit der Stadt und ihrem Stadtquartier muss also oft erst
geweckt werden. Es zeigt sich, dass der Horizont erweitert
werden muss. In diesem Prozess der Planung und Beteili-
gung sollte manchmal auch erst scheinbar Unmaogliches
gewagt oder zumindest gefordert werden. Wenn dabei
klar bleibt, was am Ende fiir eine Art Ergebnis entstehen
soll, und wenn die Jugendlichen das Vertrauen aufbauen,
dass sie etwas verdndern konnen, dann entstehen die
»jungen”“Impulse fiirs Quartier.

»Jugendliche haben eine starke Wahrnehmung
und ein enormes kreatives Potenzial, wenn

es um die Entwicklung ihres Lebensumfeldes
geht.*

Projektbetreuer aus dem Modellvorhaben Aachen

Die Stédte und Gemeinden haben die Aufgabe, das
Gemeinwesen als Ganzes zu entwickeln. Dazu haben
Gemeindeordnung und Planungsrecht eine Vielfalt von
Beteiligungsschritten fiir die Biirgerinnen und Biirger
vorgesehen. Es gilt, die besondere Rolle der Jugendlichen

in diese Verfahren einzubeziehen, zumal sie eine hohe
Kompetenz bei der Entwicklung ihrer Stadt haben. Fiir die
planende Verwaltung gibt es vielféltige Moglichkeiten,
Jugendliche in die Gestaltung ihrer Lebenswelt mit ein-
zubeziehen. Die Spanne reicht von der Beteiligung in der
strategischen Stadtentwicklungsplanung und Flachen-
nutzungspldnen tiber Rahmenpldne und Bebauungspla-
ne bis hin zu konkreten baulichen Projekten im Quartier.
Forderprogramme wie z.B. in der sozialen Stadterneue-
rung oder beim Stadtumbau eréffnen weitere Moglich-
keiten der Teilhabe. Besonders bedeutsam ist hierbei, dass
Jugendliche eine besondere Ansprache und Aktivierung
benotigen, damit sie sich in tibergeordneten Themen der
Stadtentwicklung einbringen kénnen.

»Manche Erwachsene hatten damals so ein

Projekt gebraucht.*
Patrick, 19 Jahre, Modellvorhaben Bielefeld Open Pavillon

Wenn eine Kommune beabsichtigt, Jugendliche ldnger-
fristig, wiederkehrend und auch bei gréBeren Planwer-
ken zu beteiligen, ist es sinnvoll, eine lokale Jugendbetei-
ligungskultur aufzubauen und diese auf verschiedenen
Planungsebenen umzusetzen. Die Mehrwerte, die durch
die Beteiligung der Jugendlichen entstehen konnen, sind
vielfaltig. Planungen werden passgenauer, wenn die Nut-
zergruppen an der Gestaltung mitwirken. Jugendliche als
intensive Stadtnutzer konnen ihre Erfahrungen hier nicht
nur in Hinblick auf ihre eigenen Interessen einbringen.
Von ihrem Expertenwissen konnen andere Altersgruppen
ebenso profitieren. Eingebettet in eine entsprechende Be-
teiligungskultur konnen Jugendliche zudem als Querden-
ker fungieren, die ausgetretene Pfade in Frage stellen und
neue Nutzungen fiir stddtische Rdume kreieren.
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~wWenn das die Jugend von
heute ist, habe ich keine

Angst um die Stadt von

morgen.”



»Wir konnen groBBere,
ernstere Botschaften
formulieren, wir missen
nicht nur wie Kinder

spielen.”

Rachel Egan, Senior-Guide Modellvorhaben Stadtsafari 2.0 Berlin

Grundlagen schaffen fir eine
qualifizierte Beteiligung

Abstraktere Planwerke bieten die Moglichkeit, Jugend-
liche in grundsétzliche Entscheidungen tiber ihre
Lebenswelt einzubeziehen. Doch gerade hier ist Grund-
lagenarbeit in Richtung einer baukulturellen Bildung
eine wichtige Voraussetzung, damit der Dialog tiber
Stadtentwicklung in einer entsprechenden Tiefe gefiihrt
werden kann. Die Stadt Regensburg beabsichtigt, einen
Rahmenplan fiir ein groBes Wohn- und Baugebiet auf
einer Konversionsfldche im Inneren Osten zu erstellen.
Ziel des Projektes ,East-Side-Story“ war es, den Jugend-
lichen im betroffenen Stadtteil die Moglichkeit zu geben,
ihre Interessen gegentber der Stadtverwaltung zu vertre-
ten. Anstatt die Jugendlichen in einer einmaligen Aktion
nach ihren Wiinschen zu befragen, wurde tiber mehrere
Wochen kontinuierlich mitihnen an der Thematik ge-
arbeitet und Grundlagenwissen vermittelt, damit die
Jugendlichen sich mit der komplexen Aufgabenstellung,
die unter anderem die Wohnbebauung, Grunfldchen,
Verkehrsfihrung und Aspekte der Nahversorgung um-
fasst, auseinander setzen konnten. Die Jugendlichen er-
stellten eine Analyse der heutigen Situation, erarbeiteten
planerische Vorstellungen fiir die Konversionsflache und
setzten Prioritdten fiir einzelne Aspekte. Die Ergebnisse
flieBen in die Rahmenplanung sowie konkret in den Bau
eines Jugendtreffs fiir den Stadtteil ein.

Strategisch denken, lokal beteiligen

Koénnen Jugendliche iiber die langfristige strategische
Entwicklung ihrer Stadt mitdiskutieren und entscheiden?
Fest steht, dass viele Themen einer solchen strategischen
Ebene den Planern zu abstrakt erscheinen, als dass die
Bevolkerung und gar Jugendliche dariiber entscheiden
konnten. Die Stadt Duisburg hat fiir die Aufstellung des
Flachennutzungsplans 2027 dennoch genau diesen
Schritt gewagt, noch bevor die Ressorts der Verwaltung
ihre jeweiligen Vorstellungen formuliert haben. In allen
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Stadtbezirken Duisburgs wurden die Erwachsenen sowie
die Jugendlichen in Biirgerforen, Workshops und Arbeits-
gruppen aufgefordert, sich zur Situation in ihren Bezirken
und zu Entwicklungsperspektiven des Bezirks sowie der
Gesamtstadt zu duBern. Die AuBerungen bildeten die
Basis, auf der die Stadtverwaltung nun den Flachennut-
zungsplan entwickelt. Strategische Entscheidungen und
konkrete MaBnahmen, die durch die Duisburger an-
geregt wurden, werden im Flachenutzungsplan speziell
gekennzeichnet. So ist es der Stadt Duisburg gelungen,
von der lokalen Ebene bis zur strategischen Entwicklung
zu fundierten Aussagen der erwachsenen Bevolkerung
und zu Aussagen der Jugendlichen zu kommen. Neben
konkreten Vorschlagen fiir einzelne stddtische Teilrdume
gaben die Jugendlichen beispielsweise Anregungen fiir
die Verbesserung des OPNV, die Vernetzung des Radwe-
gesystems oder die Freizeitangebote in ihren Bezirken.

Beteiligungskultur entwickeln

Gerade wenn die Einbeziehung von Jugendlichen nicht
nur bei Einzelprojekten erfolgen soll, sondern als Prinzip
in das Verwaltungshandeln integriert wird, gilt es, eine
entsprechende Beteiligungskultur aufzubauen. Das ist
mit Lernprozessen auf allen Seiten verbunden, wie das
Modellvorhaben Oldenburg eindrucksvoll zeigt. Die
Planung des Geldndes der Donnerschwee-Kaserne bildete
den Anlass, in Oldenburg die Beteiligung von Jugend-
lichen an der Stadtplanung und Stadtentwicklung neu
anzugehen. Das Besondere des Beteiligungsprozesses
war der Aufbau von kontinuierlichen Strukturen zur
ressortiibergreifenden Jugendbeteiligung innerhalb der
Verwaltung und die Qualifizierung der teilnehmenden
Jugendlichen in einer ,KidFit“-Ausbildung, in der sie
Kompetenzen in Richtung Projektmanagement und
Stadtentwicklung erhielten. Im Rahmen dieser Aus-
bildung fihrten sie selbst gewahlte Jugendprojekte fir
und in ihrem Stadtteil durch. Damit sollten Jugendliche
langerfristig als kompetente Ansprechpartner in Sachen
Quartiersentwicklung und als Vermittler zu den anderen
Jugendlichen qualifiziert werden. Die KidFit-Ausbildung
ist ein Dauervorhaben, weil auch kiinftige Generationen
von Jugendlichen in dieser Rolle an Planungsprozes-

sen teilhaben sollen. Die durch , KidFit* qualifizierten
Jugendlichen sollen in den weiteren Planungsprozessen
aufverschiedenen Ebenen zu wichtigen Ansprechpart-
nern der Oldenburger Verwaltung werden, wenn es um
Jugendbelange geht. Parallel wurden auch Mitarbeiter
der Verwaltung geschult, damit sie neue Formen der
Jugendbeteiligung kennen lernen und bei ihrer taglichen
Arbeit nutzen kénnen.



Fliegende Bauten und
eine rosarote Welt

Qualitédtvolle Jugendbeteiligung umfasst experimentelle
Beteiligungsformate. Und sie wird sichtbar in den ge-
meinsam erarbeiteten Produkten. Das fliegende Bauwerk
als ortsungebundener Treffpunkt, die Luftblase als tem-
porarer Kommunikationsraum, der Pavillon als Begeg-
nungsstéitte, umgenutzte Ladenlokale, selbst Marchen-
schlosser und hdngende Garten auf Brachflachen wurden
-wie z.B. im Projekt ,Stadtsafari 2.0 in Berlin Kreuzberg -
von den Jugendlichen in den Modellvorhaben entwickelt
und genutzt.

Innovative bauliche Lésungen

Die baulichen Produkte zeigen oftmals die andere Sicht-
weise der Jugendlichen auf ihre Stadt und ihre gebaute
Umgebung auf. Teilweise ist es die Kombination unge-
wohnlicher Nutzungen und Orte, die hier den Ausschlag
gibt: Warum sollte eine Halfpipe nichtim Keller eines leer
stehenden Hauses errichtet werden? Kann man ein altes
Parkhaus nicht zum wetterunabhdngigen Skaten nutzen?
Kann ein alter Wohnwagen ein Jugendtreffpunkt sein?
Wie macht man eine U-Bahn-Haltestelle zum Dancefloor?
Kann eine Strandbar auch in den Sand gemalt werden?
Kann man Hauserwénde als Projektionsfldche nutzen?
Solche kreativen Ideen ergaben sich oft erst nach einiger
Zeit der Arbeit, in der die Jugendlichen begriffen haben,
dass sie sich nicht von vorne herein in ihren Ideen auf

das vermeintlich Machbare einschranken miussen. Den
Raum zur Kreativitit, zum Uberschreiten von Regeln und
Normen, miissen sich viele erst erschlieen

~jugendliche schaffen
sich ihre eigene klei-
ne Welt, so wie sie sie
haben wollen, und das
mit einer unglaubli-
chen Kraft und Willens-
starke. Man muss sie

nur machen lassen.”

Jan, Projektbetreuer Modellvorhaben

Mellowpark Berlin

,Ich will halt meine
Meinung ausdricken,
mit dem was ich da

baue.”

Lisa, Modellvorhaben Metropole Ruhr



Sabrina, 16 Jahre,
Modellvorhaben Bielefeld und Jugendbotschafterin

Zeichen setzen!

Besondere bauliche Losungen wurden vor allem dann
gefunden, wenn es um die Wirkung des Baus nach Auf3en
ging. Gerade Rdume an zentralen Orten wurden mog-
lichst hochwertig von den Jugendlichen gestaltet, da hier
das Gesehenwerden fast ebensoviel Bedeutung bekommt
wie die eigentliche Aufenthaltsqualitét. Gleichzeitig
haben die Jugendlichen einen hohen und nicht selten
traditionellen Anspruch an die bauliche Gestaltung wie
z.B.beim Ausbau ihrer Jugendraume. Wenn es um die
Qualitdt von Stadtquartieren, 6ffentlichen Réumen und
Ruckzugsrdaumen geht, spiegelt eine geschlechtsspezi-
fische Gestaltung die unterschiedlichen Bediirfnisse von
Jungen und Méadchen wieder. In der Regel bringen sich
Médchen mitihren Belangen weniger offensiv ein bzw.
werden durch klassische Beteiligungsansatze weniger
erreicht. Insbesondere Méddchen mit Migrationshinter-
grund haben aufgrund ihrer familidren oder religiésen
Einbindung ein verstédrktes Bediirfnis nach geschitzten
Rickzugsraumen. Diese Thematik wurde im Stolberger
Modellvorhaben aufgegriffen. Das Quartier Velau ist Pro-
grammgebiet der sozialen Stadterneuerung. In diesem
Zusammenhang soll ein besonderer Schwerpunkt auf die
Beteiligung von Mddchen und Frauen an der Quartiers-
entwicklung gelegt werden. In einem MéddchenPlanBiiro
analysierten Mddchen ihren Stadtteil und formulierten
hieraus unter anderem den Wunsch nach einem ,,Haus*
speziell fiir sie. Die Entwiirfe der Madchen fiir das Haus
zeigen eine teilweise tibertriebene und auch klischee-
hafte rosarote Madchenwelt. Diese Gestaltung wird von
vielen Mddchen unter anderem auch als weibliche Pré-
gung des Raumes verstanden, so dass Jungen ihn nicht an-
eignen werden. Jungen sollen hierdurch keine Dominanz
iiber den Raum erhalten konnen. Die Mddchen machten
im Prozess sehr deutlich, dass sie - auch mit ihren teilwei-
serecht unterschiedlichen Vorstellungen untereinander
—das Sagen tiber das Kommen und Gehen in ihrem Raum
haben wollen.
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Kénnen Maden fliegen?

Ein anderer wichtiger Aspekt in den Modellvorhaben ist
die Flexibilitdt und die Mobilitdt von Mobiliar oder gar
ganzen Bauten. Insbesondere dann, wenn jugendliche
Treffpunkte von der Nachbarschaft kritisch gesehen wur-
den, spielt die Moglichkeit, gegebenenfalls im Quartier
den Treffpunkt verlagern zu kénnen, eine wichtige Rolle.
Ein leichter und schneller Auf- und Abbau werden damit
zu obligatorischen Rahmenbedingungen ebenso wie
eine einfache Lagerung. Im kleineren Maf3stab spiegelt
sich das Bediirfnis nach einer flexiblen Aneignung auch
in der Entwicklung von mobilem Stadtmobiliar wieder,
das je nach Bedarf an unterschiedlichen Orten und
Situationen aufgestellt werden kann. Rdume kénnen so
besetzt und verdndert werden, ohne dauerhaft iiber-
formt zu werden.

Was braucht ein Bau, der vollkommen flexibel sein soll?
In Bergheim formulierten die Jugendlichen folgende
Eigenschaften, die auf den ersten Blick dem Begriff der
L,Immobilie“ widersprechen: faltbar, klappbar, teilbar,
erweiterbar, schiebbar, tragbar, fahrbar/rollbar, aufblas-
bar, schwingbar, hdngend, steckbar, auf-/einklappbar,
verstaubar, motorisiert, einrollbar, ausschiebbar, spann-
bar, umweltschonend, durchsichtig, kontrollierbar, ge-
staltbar, gemiitlich, attraktiv, multifunktional, offen, zu-
ganglich und besténdig. Und vor allem: bezahlbar. Eine
pneumatische Konstruktion mit 50 gqm Grundflédche, die
sich innerhalb von acht Minuten aufbauen ldsst, zusam-
mengefaltet aber in den Kofferraum eines Kleinwagens
passt, ist das bauliche Produkt des Modellvorhabens. Der
von den Jugendlichen ,Made* getaufte Bau bietet nun
jeden Freitag die Moglichkeit, sich witterungsgeschiitzt
im Park aufzuhalten. Perspektivisch soll die ,Made* noch
fliegenlernen: An anderen Orten in Bergheim soll sie auf-
tauchen und auch anderen Jugendlichen zur Verfiigung
stehen, die an der Selbstverwaltung des Baus mitwirken
wollen.






Unmaogliches
wagen.



Brachflachen und
Leerstande erobern

Schrumpfung als Chance begreifen. Diese AuBerung
klingt fiir viele, die in schrumpfenden Stddten leben und
arbeiten, wie eine etwas weltfremde Utopie. Leerstand
und Brachfldchen bleiben oft bestehen, das Kapital und
die Ideen fiir eine tragféhige langfristige Entwicklung
fehlen. Fiir Jugendliche jedoch eréffnen Brachflachen
und Leerstdnde ungeahnte Moglichkeiten um sich zu ent-
falten, sich zu erproben und sich ein eigenes Stiick Stadt
zu erobern. In Stadten, in denen Leerstand kein Thema ist
und der Druck auf den Immobilienmarkt keine kosten-
giinstige oder kostenfreie Uberlassung von Raumlich-
keiten ermoglicht, beklagen Jugendliche dagegen den
Mangel an Rdumen zum Aneignen im Quartier.

Warum sind Brachfldchen und leer stehende Rdume so
interessant fiir Jugendliche? Sie bieten die Chance einer
kontinuierlichen Verdnderung durch die Jugendlichen.
Diesist ein groBes Potenzial, denn jede Generation von
Jugendlichen strebt danach, sich mitihren jeweilig eige-
nen Ausdrucksformen in die Gestaltung ,ihrer” Riume
einzubringen. Brachfldchen und nicht definierte Rdéume
bieten die Chance, sich in diesen Nischen neu und selbst
zu organisieren, Gestaltungsmaoglichkeiten zu erproben
und Vertrauen in die eigenen Fahigkeiten zu gewinnen.
Es zeigt sich, dass das ,,Offenhalten® solcher undefinierter
Réume ein wichtiges Momentist, damit sich Jugendliche
in ihrem Stadtteil verwirklichen kénnen.

»ES sollten Rahmenangebote geschaffen bzw.
gefoérdert werden, die Leerstand als Freiraum
begreifbar machen! Sonst empfinden schon
13-jahrige Brachgrundstiicke und leer stehen-
de Hauser als einfach nur als hasslich.“

Kathrin von Ow, Workshopleiterin Stadtteillabor,
Modellvorhaben Leipzig

Hier ergeben sich Beziige und Anknipfungspunkte im
Stadtumbau in Ost und West. Auch wenn selten eine
dauerhafte andere Nutzung von leer stehenden Gebdu-
den und Brachen durch Jugendliche resultiert, bieten
schon temporédre Aneignungen sowohl fiir die Jugend-

lichen als auch fiir die Stadtentwicklung Potenziale.

Die Quartiere, die durch Schrumpfungsprozesse viele
funktionale Briiche erleben, kénnen durch junge Projekte
auf Brachfldchen und in Leerstdnden in rdumlicher und
funktionaler Hinsicht gestérkt werden. Die Zukunfts-
fahigkeit von Stadtquartieren und Stéddten hdngt auch
davon ab, ob die junge Generation hier Ankntiipfungs-
punkte findet. Neben dem Arbeitsplatz ist die Moglich-
keit, kreative Energien im stddtischen Raum umsetzen zu
konnen, ein wichtiges Moment stadtischer Attraktivitat.
Diese Potenziale konnen systematisch aktiviert werden,
indem die temporére Uberlassung von Flachen fiir Ju-
gendprojekte im Stadtteil als Instrument im Stadtumbau
verankert wird.

Rette ein Haus und nutze es!

»ES gibt in Erfurt Nord viele leer stehende
Flachen, die genutzt werden kénnten. Einige
davon sind ziemlich heruntergekommen, was
auch seinen Charme hat. Wie das Café April
oder das ehemalige Innenministerium deut-
lich zeigen, wecken solche Radume bei einem
grofRen Teil der jugendlichen Erfurter starkes
Interesse.*

Mario Klemm, 24 Jahre,

Projektbetreuer Modellvorhaben Erfurt

Nutzen Jugendliche Brachfldchen und leer stehende Im-
mobilien, entfalten sich oft Wirkungen ins Quartier: In
Erfurt avancierte das von Jugendlichen zur ,Stube” umge-
nutzte Ladenlokal zum soziokulturellen Kristallisations-
punkt fiir die Nachbarschaft. In Berlin Kreuzberg wurden
Brachfldchen von Jugendlichen mit kleinen Bauten und
Pflanzungen besetzt. Seit 2003 entwickeln im griinder-
zeitlichen ,Bildhauerviertel“ in Leipzig verschiedene biir-
gerschaftliche Akteure vor Ort gemeinsam mit Stadtver-
waltung und Eigentiimern neue Formen von Stadtumbau
im Quartier. Im Rahmen des Modellvorhabens konnten



Jugendliche sich in einem mit Mitteln der Staddtebaufor-
derung notgesicherten Griinderzeithaus Rdumlichkeiten
nach eigenen Ideen ausbauen. Es entstanden acht indivi-
duell gestaltete Rdume. Dabei halfen die Jugendlichen,
das Haus weiter zu sichern, wieder mit Fenstern zu ver-
sehen und durch ihre Nutzung Vandalismusschédden zu
verhindern. Fiir den dahinterliegenden Hauserblock ist
der Erhalt des zwischengenutzten Hauses von erheblicher
Bedeutung fiir die Sicherung der Wohnqualitdt. Mit dem
Eigentiimer des Hauses besteht die Vereinbarung, dass
das gesamte Haus im Jahr 2010 von den Jugendlichen kos-
tenfrei genutzt werden kann. Die Moglichkeit, ein Haus in
Eigenregie legal zu nutzen, wurde von den Jugendlichen
des Quartiers begeistert aufgenommen. Nach wie vor gibt
es Anfragen weiterer Jugendlicher, die ihre Ideen im Haus
verwirklichen wollen

»Der Leerstand in der Innenstadt kann als
,Spielwiese’ fiir experimentelle, kooperative
Projekte genutzt werden, die die Kultur in

Spangenberg bereichern.*
Sabine Schaub, MIT Spangenberg GmbH,

Managerin der ,Soziale Stadt” - Projekte, Spangenberg

Ein Pavillon fiir den Stadtumbau

Wie das Thema der Zwischennutzung sogar als strategi-
sches Instrument im Stadtumbau genutzt werden kann,
zeigt das Bielefelder Modellvorhaben: Die Sennestadt ist
ein Stadtteil, in dem im Rahmen des Stadtumbau West
MaBnahmen zur Erneuerung durchgefiihrt werden. Das
Einbeziehen von Jugendlichen in diesen Erneuerungs-
prozess war bisher kein besonderer Schwerpunkt. Die
Frage, welche Rdume und Orte fiir Jugendliche (auch)im
weiteren Stadtumbau-Prozesses geschaffen bzw. initiiert
werden sollen, war der Ausgangspunkt fiir das Projekt
,»,Open Pavillon®. Ein leer stehender Pavillon in zentraler
Lage wurde als unabhéngiger und offener Experimen-
tier-, Présentations- und Veranstaltungsort hergerichtet.
In diesem wurde zum einen erprobt, inwieweit Jugend-
liche neue Aufenthalts-, Freizeit- und Kulturangebote
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selbst kreieren und annehmen kénnen. Der Pavillon
diente zum anderen als Ort, an dem sich Jugendliche
konkret in den Stadtumbau einbringen kénnen. Mit dem
Projekt sind Jugendliche und junge Erwachsene aktiviert
worden, die vorher keine Erfahrung in der Umsetzung
eigener Projekte und mit dem Thema Stadtumbau hatten.
Die weitgehend selbst organisierte Realisierung eines
offenen Cafés im Pavillon und neuer Angebote fiir den
Stadtteil hat Perspektiven aufgezeigt, in welche Richtung
der Stadtumbau in Sennestadt auch auf der Ebene nicht-
investiver MaBnahmen weiterentwickelt werden kann.

Junge Zwischennutzungen bereichern
das stadtische Leben

Kann eine ganze Generation dafiir begeistert werden,
Réaume zwischen zu nutzen und so das stadtische Leben zu
bereichern? Im historischen Zentrum der nordhessischen
Kleinstadt Spangenberq gibt es zahlreiche ungenutzte
Gebdude und Freirdume. Im Projekt wurden stadtweit
ausgewahlte Leerstdnde und Freiflachen von den Schii-
lern der 5. bis 10. Klassen fiir einen Tag probegenutzt. Mit
einfachen Mitteln wurden erste Nutzungsideen in den
Rdumen verwirklicht und Konzepte zur Weiterentwick-
lung diskutiert. Ankniipfend an diese erste Nutzung wur-
den einzelne Ideen von den Jugendlichen weiter verfolgt:
Ein Jugendtreff in leer stehenden R&dumen einer Schule
wurde eingerichtet und das leer stehende Erdgeschoss
eines Hotels zum kulturellen Veranstaltungsort umge-
nutzt. Die temporédre Nutzung von Freiflachen ist fiir die
waérmere Jahreszeit vorgesehen. Mit Hilfe der eigenstandi-
gen Umgestaltung von leerstehenden Rdumen und ihrer
(kulturellen) Belebung forderten die Jugendlichen einer-
seits ihre Rechte als gleichwertige Mitbtiirger ihrer Stadt
ein. Andererseits zeigten sie auch, wie bereichernd es fiir
eine Stadt sein kann, wenn sie die Ideen und Belange der
Jugendlichen ernst nimmt und ihnen fir die Umsetzung
physische und gesellschaftliche Freirdume eroffnet.



Jugendliche nutzen
vergessen Raume

Oft sind es scheinbar unwirtliche Orte, transitorische Réu-
me wie U-Bahnhaltestellen oder Parkh&user, die Jugend-
liche im Quartier aufsuchen, um abseits der Kontrolle
durch Erwachsene ihre Zeit zu verbringen. Untergenutzte
oder ,verlassene“ Rdume sind weniger reglementiert oder
von Erwachsenen geprégt. Die Unwirtlichkeit solcher
Zwischenrdume sorgt bei vielen Menschen fiir Unsicher-
heitsgefiihle, die nicht selten dadurch verstirkt werden,
dass sich eine Gruppe von Jugendlichen an einem solchen
Ortaufhalt.

Interessant an diesen Zwischenrdumen ist, dass sie
zwar entsprechend ihrer Bestimmung genutzt werden,
dennoch aber unwirtlich bleiben. Oft basiert die Aneig-
nung durch die Jugendlichen gerade auf dem Verkehr,
der vorbeistromt. Eine Umnutzung kann hier also nur
so weit gehen, als der Raum eine zuséatzliche Bedeutung
bekommt, seine eigentliche Funktion aber behdlt. Ein
starker Impuls, ein Event oder eine kiinstlerische Aktion,
mit der der Raum neu inszeniert wird, sind wichtige
Instrumente, um Sichtweisen aufzubrechen und neue
Erlebnisse und Atmosphéren zu erzeugen.

»Ich war schon tliberrascht, dass in so einem
kleinen Kiez, im Umfeld eines Blockes, es so
viele unbebaute, wilde Flachen gibt, die ich
gar nicht entdeckt hatte, obwohl ich immer
am Kotti bin.*

Sasun, 24 Jahre, Junior-Guide Modellvorhaben Stadtsafari 2.0 Berlin

Die U-Bahnhaltestelle
ist ein Dancefloor

Einzelne Modellvorhaben im Forschungsfeld widmeten
sich transitorischen Rdumen und zeigten, dass Nischen
und ihre ungewohnliche Nutzung durch Jugendliche zu
einer neuen Verstdndigung beitragen kénnen. Im Mo-
dellvorhaben Jugend.Frei.Rdume im Frankfurter Nordend
erarbeiteten die Jugendlichen wéahrend des streetART-
festivals fiir verschiedene Rdume Ideen und setzten diese

in Aktionen oder tempordren Installationen um. In dem
Workshop HipHop-Dance wiinschten sich die Téanzer
eineregelmaédBige Trainingszeit in der U-Bahn-Haltestelle,
wenn moglich mit einer deutlich markierten Biithne. Erste
Tanzeinlagen im scheinbar unpassenden Ort sorgten

bei Passanten fiir Verwunderung. Nach Gesprachen mit
der Eigentiimerin konnte eine Ubereinkunft getroffen
werden, nach der die Jugendlichen nun regelméaBig im U-
Bahnhof tanzen kénnen. Die Jugendlichen eines anderen
Workshops erarbeiteten fiir die Restflache an der Kreu-
zung HohenstraBe/Berger Stra3e die Idee einer Galerie im
offentlichen Raum, in der Streetart gezeigt werden soll.
Erste Installationen zeigten die Machbarkeit der Idee auf.

Eine Blase verandert den unwirtlichen
Raum

Durch Verfremdung und Inszenierung kann auch der
Dialog tiber die Gestaltung des betreffenden Raumes an-
gestoBen werden, ohne dass die Inszenierung dauerhaft
am Ort verbleibt. Einen solchen Ansatz wahlte das Miihl-
heimer Modellvorhaben. Der U-Bahnhof Eichbaum der
Linie U 18 von Essen nach Milheim ist ein rdumlich und
gestalterisch defizitdrer Ort, der in naher Zukunft saniert
und umgebaut werden muss. Ziel des Projektes war es, ge-
meinsam mit den Jugendlichen vor Ort eine neue Vision
fiir den Eichbaum zu erarbeiten und diese in zukiinftige
MaBnahmen fiir den Stadtumbau einflieBen zu lassen. Die
Unwirtlichkeit der Haltestelle erforderte in der Umset-
zung des Projekts ein deutliches Signal der - wenn auch
nur tempordren - Verdnderung. Eine halbtransparente
pneumatische Blase diente wahrend der Projektzeit als
Arbeitsort und weckte die Aufmerksamkeit der Passanten.
Ausgehend von der Blase fanden Aktionen statt, die zur
Auseinandersetzung mit der Haltestelle und ihrem Um-
feld einluden.
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Eintagstliege
oder Dauerbrenner?

Jugendbeteiligung an der Stadtentwicklung kann durch
aktuell stattfindende Projekte ins Bewusstsein von lokalen
Akteuren, Politik und Verwaltung gebracht werden.
Besonders solche Projekte, die positive Auswirkungen

auf die Situation vor Ort haben, kénnen als Argumen-
tationshilfe fiir die Teilhabe von Jugendlichen an der
Stadtentwicklung genutzt werden. Damit aus einzelnen
»Leuchttirmen® aber mehr Kontinuitat erwéchst, muss
Jugendbeteiligung verankert werden. Viele Kommunen
in Deutschland haben sich beispielsweise Leitbilder wie
Kinder- oder Familienfreundlichkeit gegeben und leben
diese Leitbilder auch im konkreten Verwaltungshandeln.
Auch wenn Jugendliche implizit in der ,Kinder- oder
Familienfreundlichkeit® enthalten sind, sind ihre Belange
oft so speziell, dass sie manchmal selbst innerhalb der-
artiger Leitbilder untergehen. Ein formulierter politischer
Wille zur Teilhabe von Jugendlichen ist eine wichtige
Basis, um dies zu &ndern.

»ES muss Akteure geben, die Jugendlichen den
rechtlichen und organisatorischen Rahmen
geben, um sich in der Stadt Raum zu geben, in
den sie zusammen nach ihren Vorstellungen
und Ideen etwas gestalten kénnen, ohne dabei
zu reglementierend und restriktiv einzuschran-

.«

ken.
Birgit Seeberger, Amt fiir Stadterneuerung und Wohnungsbauférde-
rung Leipzig

Verbindlichkeit herstellen

Braucht es also spezielle Leitbilder, Beschliisse und Leit-
linien fir die Jugendbeteiligung? Wenn es einer Stadt
oder Gemeinde ernst mit der Teilhabe von Jugendlichen
ist, ist eine formelle Verankerung ein entscheidender
Schritt zum Aufbau einer anderen Beteiligungskultur.
Beteiligungskultur bedeutet in diesem Zusammenhang
mehr als nur das ,,Abfragen” von Belangen einer einzel-
nen Gruppe. Beteiligungskultur bedeutet vielmehr die
generelle Bereitschaft zum ernsthaften Zuhéren bei

verschiedensten Akteuren und die Anpassung von Be-
teiligungsabldufen und -methoden in Richtung auf mehr
Jugendgerechtigkeit. Sie beinhaltet auch eine Schulung
der entsprechenden Akteure und die Etablierung einer
institutionalisierten und auch einforderbaren Teilhabe
Jugendlicher an Planungsprozessen. Ob dies zur Folge
hat, dass Jugendliche in Planungsausschiissen vertreten
sind oder baukulturelle Bildung ein Thema in Schulen
und Jugendeinrichtungen wird, oder ob Jugendliche ein-
fach nur einen festen Ansprechpartner in der Verwaltung
haben, der sie in der Umsetzung ihrer Ideen unterstiitzt,
muss lokal beantwortet werden.

»Jede Organisationseinheit und jeder Mitarbei-
ter in der Stadtverwaltung ist verpflichtet, im
Rahmen seiner ihrer origindren Zustandigkeit
zu priifen, ob durch Verwaltungshandeln Inte-
ressen von Kindern und Jugendlichen beriihrt
sind und wie diese gegebenenfalls weiter ge-
fordert werden kénnen.*

Dienstanweisung iiber die Berticksichtigung der Interessen
von Kindern und Jugendlichen bei der Erledigung

von Verwaltungsaufgaben der Stadt Wiirselen

Die Moglichkeiten, die Nachhaltigkeit der Jugendbetei-
ligung zu sichern, sind vielfaltig. Die Stadt Wiirselen hat
sich das Leitbild ,Stadt der Kinder“ gegeben, das im Jahr
2001 zu einer Dienstanweisung zur Kinder- und Jugend-
beteiligung fiir die Verwaltung fiihrte. In der generellen
Planung, der sektoralen Entwicklungsplanung, der
stddtebaulichen Rahmenplanung, bei Bauleitplanungen
und bei Manahmen der Bauausfiithrung (z.B. Wege,
Platze, StraBBen, Radwege) priift die Verwaltung, ob und
in wie weit die Interessen von Kindern und Jugendlichen
bertihrt werden. Weiterhin ist vor einigen Jahren in Wiir-
selen das Instrument ,Planungskonferenz® einberufen
worden. Hier finden in regelméBigen Abstdnden Zusam-
mentreffen von Vertretern des Planungsamtes, Ord-
nungsamtes, Kimmerei, Stadtentwicklung, Hochbauamt,
Griinflachenamt, Feuerwehr und auch dem Jugendamt
statt. Hier werden alle aktuellen Planungsvorhaben vor-



~-Meine Forderung ist:
Jugendliche auch mit
in diese Stadtplanungs-
ausschussdingse mit
reinsetzen. Also, dass
da auch die Jugend ir-
gendwo ein Recht hat
mitzubestimmen, was
gemacht wird. Weil, es
gibt ja kaum einen Er-
wachsen, der fir einen
Jugendlichen besser
sprechen kann, als ein

Jugendlicher.”

Niklas, 15 Jahre, Modellvorhaben Oldenburg
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gestellt und besprochen. Fiir das Jugendamt besteht hier
die Moglichkeit, frithzeitig auf Beteiligungsverfahren
von Kindern oder Jugendlichen hinzuwirken. Aus diesen
Rahmenbedingungen ergab sich in den vergangenen
Jahren eine andere Beteiligungspraxis insbesondere fiir
Kinder. Durch die Teilnahme als Modellvorhaben wurde
der Fokus nun noch stédrker auch auf die Bediirfnisse der
Jugendlichen gelenkt.

Nachhaltigkeit durch Wissenstransfer

Neben der rechtlichen Verankerung kann eine dauer-
hafte Einbeziehung von Jugendlichen in der Stadtent-
wicklung vor allem dadurch gesichert werden, dass
gesammeltes Erfahrungswissen anderen Akteuren zur
Verfiigung gestellt wird. Einen besonderen Ansatz zur
Wissensvermittlung zeigt das Modellvorhaben , trans-
fer_next_generation“ der Metropole Ruhr. Das Projekt
,Cybercity Ruhr - meine Stadt der Zukunft“ entwickelte
mit Jugendlichen ein Modell der ,,Stadt®, in dem Strate-
gien des Alltags in postindustriellen Stadtlandschaften
sichtbar werden. Im Modellvorhaben transfer_next_ge-
neration wurden die bereits abgeschlossenen Phasen der
von Cybercity Ruhr durchgefiihrten Schulprojekte auf-
gearbeitet sowie die aktuelle Phase in mehreren Schulen
der Metropole Ruhr methodisch préazisiert und begleitet.
Die in den Schulprojekten entstandenen Produkte, die
formulierten Bediirfnisse, Anspriiche und Strategien,
sowie eine Einschdtzung der Moglichkeiten der Stadtpla-
nung und eine Einordnung der verschiedenen Methoden
wurden gebiindelt und dokumentiert. Interessierten
Akteuren werden sie zur Verfiigung gestellt, damit
einzelne Bausteine des Schulprojekts auch zukiinftig an-
gewendet und verstetigt werden konnen. Ausgewdhlte
methodische Zugédnge, die im Rahmen des Projekts ent-
wickelt wurden, wurden fiir den Einsatz in Planung und
Verwaltung aufbereitet. Hierdurch wird den Kommunen
in der Metropole Ruhr ein verfeinertes methodisches
Instrumentarium zur Jugendbeteiligung zur Verfiigung
gestellt.






Jugendprojekte
konkret




Phase O:

Der Projektstart

Jugendliche in Projekte einzubinden und zu einer mog-
lichstlangerfristigen Mitarbeit zu aktivieren, ist oft nicht
leicht und mit erheblichen Anstrengungen verbunden.
Besonderes Engagement der Projektinitiatoren ist dabei
ebenso gefragt wie fachliches Praxiswissen aus der Betei-
ligungsarbeit oder pddagogische Zugadnge. Bei formalen
Beteiligungsprozessen oder in der Aneignung stadtischer
Réume durch Jugendliche missen sich die beteiligten
Akteure in ihrer Unterschiedlichkeit anerkennen und
dennoch aufeinander zugehen. Die 6ffentliche Verwal-
tung muss Planungsaufgaben so gestalten, dass ihr Bezug
zu den Belangen Jugendlicher hergestellt wird und mit
ihnen diskutiert werden kann. Fiir die Projekte Jugend-
licher Interessensgruppen ist es in &hnlicher Weise
erforderlich, dass sie sich auf die formalisierten Prozesse
offentlichen Handelns einlassen.

Wer macht das Projekt?
Und wer macht mit?

Ob ein Projekt von Erwachsenen aus dem Quartier, von
der kommunalen Verwaltung oder von einer jugendli-
chen Initiative initiiert wird, hat durchaus Auswirkungen
auf den Kreis der Jugendlichen, die zur Mitwirkung bereit
sind. Beide Ansétze haben Vor- und Nachteile.

»Die geplante Reise wurde fiir die Gruppe erst
glaubhaft, nachdem tatsachlich der Wohnwa-

gen auf dem Quartiersplatz stand.“
Rolf Martin, Projektbetreuer Modellvorhaben Herford

Erwachsene Projektinitiatoren (z.B. aus der Verwaltung,
aus Planungsbiros, Jugendeinrichtungen oder Initiati-
ven) miissen zundchst den Zugang zu den Jugendlichen
aufbauen. Hier kommt es stark auf die Ernsthaftigkeit
und die Glaubwiirdigkeit des Projekts und der Projekt-
initiatoren an: Ist die Beteiligung wirklich ernst gemeint?
Konnen die angesprochenen Jugendlichen wirklich etwas
verdndern? Werden sie nicht einfach nur ,,angezapft®,
um Erwachsenen Informationen zu geben? Vorteil eines

durch Erwachsene initiierten Projektes ist, dass sie in
ihren eigenen Netzwerken fiir mehr Riickhalt sorgen kén-
nen und von anderen Institutionen und Akteuren oft erns-
ter genommen werden. AuSerdem kénnen Erwachsene
einen weiteren Kreis von Jugendlichen mit unterschied-
lichem Bildungshintergrund und Lebensstil aktivieren.

»Am Anfang haben wir gar nicht ernst genom-
men, dass wirklich was passieren wiirde.

Aber wenn wir jetzt hier sind, dann ist es
schon ein bisschen ernster.*

Jennifer aus Duisburg-Walsum bei der Présentation Modellvorhaben

vor den Ratsmitgliedern im Duisburger Ratssaal

Von Jugendlichen selbst initiierte Projekte haben es bei
der Aktivierung anderer Jugendlicher wahrscheinlich
einfacher, weil sie direkt innerhalb ihres Freundes- und
Bekanntenkreises (peer to peer) fiir die Teilnahme werben
konnen. Damit wird Kklar, dass es sich um ein Engagement
in eigener Sache handelt, das heiB3t, dass das Projekt
glaubwiirdig ist. Die Grenzen liegen aber in der potenziell
enthaltenen Abgrenzung zu anderen Jugendgruppen
und der oft geringeren Professionalitét. Die Jugendlichen
miissen mit Durststrecken im Projektverlauf umgehen
konnen, was ohne eine Projektbegleitung mit einem
entsprechenden (professionellen) Erfahrungshorizont oft
schwer féllt, so dass manch ein Jugendlicher das Projekt
wieder verlasst.

Worum geht es im Projekt?
Lohnt sich der Einsatz?

»Was springt fiir uns dabei raus?“ Das ist eine entschei-
dende Frage, die erheblich zur Motivation der Jugend-
lichen beitragt. Am ehesten gelingt die Aktivierung, wenn
einvon den Jugendlichen empfundener und formulierter
Mangel, z.B. ein fehlender Jugendraum wie im Modell-
vorhaben Ottobrunn oder Konflikte mit Anwohnern wie
in Bergheim, durch das Projekt angegangen wird. Oder
wenn tatsdchliche und bald absehbare Produkte in einem



~-Man muss den Jugend-
lichen selber auch ganz viel
vermitteln und geben, da-
mit sie iberhaupt teilneh-
men konnen an dem,

woran wir sie heranfithren
wollen. Letzten Endes denke
ich, ist da noch eine grof3e
Kluft, wenn man glaubt, die
haben ganz klare Bediirt-
nisse und sie missten nur
sagen: ,Da wollen wir einen
Spielplatz® und dann baut

man den.”

Ragna Korby, Senior-Guide
Modellvorhaben Stadtsafari 2.0 Berlin
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Planungsprozess entwickelt werden, die den Interes-

sen der Jugendlichen entsprechen. Ein Beispiel hierfiir
sind die temporédren Aktionen auf einer Brachflache in
Berlin Kreuzberg (Modellvorhaben Stadtsafari 2.0), in der
Jugendliche ihre Ideen fiir das Quartier modellhaft um-
setzten und davon ausgehend ihre Belange ins Quartier
trugen. Die Motivation, die fiir die Jugendlichen durch
die sofortige Umsetzung der eigenen Ideen entstand, war
enorm.

»Wir Jugendlichen brauchen Orte, um uns
wohlzufiihlen und das geht am besten, wenn
man selbst mit anpacken kann, wenn man es
auch nach eigenen Wiinschen gestalten kann.
Denn das gibt dann auch ein Gefiihl des Zu-
hauseseins.“

Jugendlicher aus Bergheim

Wie erreiche ich wen? Jugendliche fiir
das Projekt aktivieren!

Um Jugendliche zu erreichen, ist es entscheidend, welche
personellen und finanziellen Ressourcen auf der einen
Seite zur Verfiigung stehen, um den Aufwand zu bestim-
men, der sich zur Aktivierung der Jugendlichen einsetzen
lasst. Auf der anderen Seite muss geklart werden, welcher
Aufwand tiberhaupt sinnvoll ist. Dies hdngt grotenteils
mit dem Charakter und dem rdumlichen Bezugsrahmen
des Projektes zusammen, der von Anfang an klar abge-
grenzt werden sollte. Jugendliche sind fiir ein Projekt zu
gewinnen, wenn der Rahmen fiir das Projekt und damit
auchihreigenes Zeitbudget deutlich erkennbar ist. Zeit
und Aufwand sollten also vorab definiert und vermittelt
werden.



Lara, 13 Jahre, Modellvorhaben Mellowpark Berlin

»ES ist eine prima Idee, Jugendliche starker in
Stadtentwicklung und Stadtplanung einzube-
ziehen, das Problem ist nur: Welche Jugendli-
chen erreicht man mit welchen Aktionen?“

Akteur aus der Bergheimer Stadtverwaltung

Vor Ort konnen lokale Partner, z.B. Jugendeinrichtun-
gen oder Schulen, wichtige Anlaufstellen sein, um viele
Jugendliche auf das Projekt aufmerksam zu machen. Eine
mobile Jugendarbeit kann Kontakte zu den Jugendlichen
vermitteln, die nicht tiber Schulen oder Einrichtungen
erreicht werden konnen. Wenn das Projekt innerhalb

des Schulunterrichts oder der Angebote von Jugend-
einrichtungen stattfinden soll, ist meistens ein deutlich
langerer zeitlicher Vorlauf notwendig, damit die Schulen
bzw. Jugendeinrichtungen ihr Programm entsprechend
planen kénnen. Gerade bei der Kooperation mit Schulen
ist es wichtig, rechtzeitig vor einem neuen Schulhalbjahr
diese Details zu klédren.

Der Einsatz von vielféltigen Medien, insbesondere Print-
medien wie Flyer oder Plakate, wirkt in der Ansprache
von Jugendlichen unterstiitzend und verleiht dem Projekt
mehr Ernsthaftigkeit. Gut wirkt hier eine symbol- oder
bildlastige Gestaltung, die aber nicht ,,pseudo-jugend-
lich* aufgebaut sein sollte (insbesondere, wenn das
Projekt von Erwachsenen initiiert wird). Zur alleinigen
Aktivierung sind Flyer und Plakate jedoch kaum geeignet,
dasie die Einzelnen nicht personlich genug ansprechen,
sondern immer an eine groere Menge gerichtet sind.
Radio, Fernsehen sowie das Internet konnen ebenfalls
genutzt werden. Im Internet sorgt eine eigene Homepage
fur einen stetigen Informationsfluss fir Interessierte.
Uber Plattformen wie SchiilerVZ oder Facebook kénnen
Jugendliche mit dhnlichen Interessen oder Lebensstilen
kontaktiert werden (Schneeballprinzip). Eine Prdsenz im
Internet erfordert aber auch einen hohen Pflegeaufwand:
Eine nicht aktuelle Homepage oder ein ,lebloses® Profil

bei Facebook wirken eher abschreckend. Die professio-
nelle Gestaltung und die durchdachte Bespielung der
unterschiedlichen Medien ist insgesamt eine wichtige
Voraussetzung, damit die erhoffte Aktivierung und Kom-
munikation der Jugendlichen auf diesen Kandlen erreicht
wird.

»Auf jeden Fall sind ein paar Schliisselfiguren
aus der Jugendszene nun definierbar und als
kompetente Ansprechpartner geortet und
akzeptiert.*

Akteur aus der Bergheimer Stadtverwaltung

Eines wird in der Aktivierungsphase fiir ein Projekt immer
wieder deutlich: Die personliche Ansprache ist durch
nichts zu ersetzen. Ob auf der Straf3e, an Treffpunkten
im Quartier, in Jugendeinrichtungen oder in Schulen:
Die Projektbetreuer sollten im personlichen Kontakt zu
den Jugendlichen das Projekt vorstellen, Riickfragen be-
antworten und das Interesse fiir das Projekt wecken. Der
personliche Eindruck, den die Jugendlichen dabei von
den Projektbetreuern gewinnen, spielt eine grof3e Rolle,
wenn es spater um die tatsdchliche Mitarbeit im Projekt
geht. Kurzum: Lasst sich Vertrauen herstellen?
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AKktivieren,
motivieren,

Kreativitat freisetzen

Es gibt viele wichtige Zutaten und Hinweise auf dem Weg
zu einer guten Jugendbeteiligung, die fiir die lokale Um-
setzung sehr niitzlich sein kénnen. Und doch gibt es kein
Patentrezept fiir das gute Jugendprojekt. Sind Jugend-
liche in Planungsprozesse involviert, ist zu berticksichti-
gen, dass sie in vielféltige Zeithaushalte von Schule und
Ausbildung, von Familie und Freundeskreisen eingebun-
den sind. Jugendliche sind Teil von Jugendkulturen und
sozialen Netzen und setzen sich mit vielfdltigen Konsum-
mustern und neuen Medienwelten auseinander. Planung
muss bei der Ausgestaltung der Projekte die soziokultu-
rellen Kontexte berticksichtigen und dabei eine Sprache
entwickeln, die bei den Jugendlichen ankommt. Die
nachfolgenden Hinweise zeigen Wege auf, die zum Ver-
stdndnis beitragen und gleichzeitig Mut machen sollen,
sich auf das Experiment Jugendbeteiligung einzulassen.

Jugendliche sind ,,Sofortisten* -
der Faktor Zeit

In einer Lebensphase, die (je nach Definition) nur sechs
bis zehn Jahre dauert und in der sich Interessen und Aus-
drucksformen sehr schnell wandeln, ist ein Engagement
fiir langfristige Planungen von Jugendlichen kaum zu
erwarten. Ergebnisse klassischer Stadtplanung werden
fiir die Jugendlichen nie oder viel zu spét sichtbar. Die
Transparenz von Entscheidungsvorgédngen ist oft nicht
gegeben. Die Projekte miissen sich also an jugendliche
Zeithorizonte anpassen. Lange Planungsprozesse sollten
transparenter dargestellt werden. Langer laufende Pla-
nungen, an denen Jugendliche beteiligt werden, sollten
daher in kleinere Pakete geschniirt werden, die fiir sich
zu erlebbaren Ergebnissen fithren. Der Zeitdruck, der
hierdurch entstehen kann, fiihrt einerseits nicht selten zu
einer hoheren und positiv wahrgenommenen Intensitat
in der Projektbearbeitung. Andererseits ist der Zeithaus-

halt der Jugendlichen durch Schule, Freizeitangebote
oder Verpflichtungen in der Familie so eingeschrénkt,
dass sich nur schwer in einem kurzen Zeitraum konzen-
triert arbeiten lasst. Oftist in der Projektdurchfiihrung
eine hohe Flexibilitat gefragt, wenn Projektbetreuer den
Zeitstrukturen der Jugendlichen entgegen kommen
wollen.

»Die wichtigste Erfahrung ist, dass man mehr
Zeit braucht als man erstmal denkt. Dass man
mit den Kids nicht straight durcharbeiten
kann, wie man sich das vielleicht fiir seine
eigene Arbeit denkt. Dass sie eine starke Ver-
lasslichkeit brauchen. Dass man ihnen jede
Woche klar macht, wo man gerade ist, auf
dem Weg wohin. Dass man auch immer den
gleichen Termin und den gleichen Ort braucht.
Versprechungen werden sehr ernst genom-
men, da fragen sie auch standig nach.“

Tobias Kurtz, Senior-Guide Modellvorhaben Stadtsafari 2.0 Berlin

Eine Losung der Zeitproblematik kann durch eine aktions-
orientierte konzentrierte Beteiligung (z.B. mehrtégiges
Arbeiten an einem Ort in den Ferien oder einer Projekt-
woche) oder durch stetige Beteiligung beispielsweise im
Rahmen einer Arbeitsgruppe stattfinden. Dem Bediirfnis
nach schnellen Ergebnissen kann auch dadurch Rech-
nung getragen werden, dass Zwischenschritte produziert
und genutzt werden kénnen. Sukzessive baut sich so das
Gesamtergebnis auf. Ein solcher Ansatz wurde beispiels-
weise im Modellvorhaben ,Stadtoasen® in Rosenheim
gewdhlt. Fir wenige Tage wurden jeweils Orte in der
Stadt mit selbst gebautem Mobiliar besetzt und durch

die Jugendlichen genutzt. Das Mobiliar aus Holz lieB3 sich
vergleichsweise schnell herstellen und laufend an neue
Ideen und Bediirfnisse anpassen. Durch die wiederkeh-
renden Besetzungen 6ffentlicher Réume wurde das Pro-
jekt nach und nach bekannter und immer mehr Passan-
ten und Jugendliche verweilten in den temporéren Oasen.
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LErnst nehmen heif3t sich einsetzen.

Fir den Stadtteil und fiir uns.*

Jugendlicher aus dem Modellvorhaben Space for Teens

Steilshoop, Hamburg

Die Themen folgen dem Bediirfnis

Welches Thema interessiert die Jugendlichen so sehr,
dass sie sich dafiir einsetzen? Eigentlich sind es weniger
die Themen, als die Bediirfnisse der Jugendlichen, die zu
Engagement fithren. Das Bediirfnis nach einem Raum
fiir sich. Das Bediirfnis danach, sich und sein Kénnen
offentlich zu prasentieren. Das Bediirfnis, anerkannt zu
werden. Das Bedirinis nach Bewegung. Oder das Bediirf-
nis nach Verfiigungsgewalt tiber einen Ort. Ob sich diese
Bedirfnisse durch ein Bandbattle auf einer Brachfldche,
eine tempordre Strandbar, einen urbanen Parcours oder
eher durch einen Raum zum Chillen stillen lassen, ist in
der Regel den lokalen Gegebenheiten geschuldet. Ein
Beispiel hierfiir findet sich im Modellvorhaben Jugend.
Frei.Rdume in Frankfurt. Das Bediirfnis, regelméfig im
offentlichen Raum zu tanzen, brachte die Jugendlichen
auf die Idee, eine U-Bahn Haltestelle zum , Dancefloor®
umzufunktionieren. Zu mit den Verkehrsbetrieben fest-
gelegten Zeiten nutzen die Jugendlichen nun regelméBig
einen dafiir scheinbar ungeeigneten Ort.

Was bitte sind Emos? - Orientierung
an jugendliche Lebenswelten

Fur Erwachsene sind jugendliche Lebenswelten noch
schwerer zu durchschauen als die der Erwachsenen. Na-
tarlich werden Jugendliche zunéchst gepragt durch ihren
familidren Hintergrund, durch ihren Bildungszugang
sowie ihren 6konomischen, religiosen und ethnischen
Hintergrund. Auch das Geschlecht spielt eine wichtige
Rolle. Was dann noch hinzukommt, sind jugendkulturelle
Aspekte, die sich laufend wandeln und in der Vielfalt ihrer
»Codes” fiir AuBenstehende — und das sind Erwachsene

- nur schwer verstdndlich sind. Skater, Punks, HipHoper,
Emos, Sprayer, Metal-Heads - frither waren Jugendkultu-
ren oft durch die Rebellion gegen die Elterngeneration
geprégt, heute sind individuelle Ausdrucksformen in
Musik, Medien und Sport die pragenden Elemente.

Schon bei der Aktivierung fiir ein Projekt ist es wichtig,
die Lebenswelten, Milieus und Interessen der Jugendli-
chen im Blick zu haben. Dabei muss sich ein erwachsener
Projektinitiator zwar nicht der Jugendkultur anbiedern,
aber Offenheit signalisieren. Kulturelle und sportliche
Events fiir Jugendliche konnen gute Aufhdnger sein, um
das Projekt zu prasentieren und eine positive Aufmerk-
samkeit zu erzeugen.

»Personlich hat mir unser Projekt die Augen
gedffnet fiir eine ganz andere Kultur, die in
meiner Nachbarschaft existiert, die Kultur
der jungen Teens. Ich lebe hier seid Jahren
und habe nicht gewusst, dass diese Subkultur
existiert.“

Tobias Kurtz, Senior-Guide Stadtsafari 2.0 Berlin

Was kann dann eine Orientierung an der Lebenswelt der
Jugendlichen bedeuten? Vielleicht miissen Projektbe-
treuer sie nicht von vornherein durchschauen, sondern
ihnen einfach Raum im Projektlassen. Wenn ein Projekt
an den Interessen und damit an den Lebenswelten der
Jugendlichen ankniipft, und Platz fiir ungewthnliche
Wege offen ldsst, dann finden die Jugendlichen selb-
standig eigene Ausdruckmaoglichkeiten innerhalb ihres
Quartiers. Gleichzeitig kann es aber auch Kreativitét
lahmen, wenn die Jugendlichen stets in ihrer eigenen
Lebenswelt, an ihren Orten und in ihren Cliquen verblei-
ben. Besondere Impulse im Projekt entstehen oft dann,
wenn es gelingt, die unterschiedlichen Jugendkulturen
aus ihren Lebenswelten herauszuholen und mit auBer-
gewohnlichen Aktivitdten fiir die Auseinandersetzung
mit ihrer Stadt zu gewinnen. Durch die Begegnung mit
dem Neuen ergeben sich fiir die Jugendlichen erweiterte
Einsichten - was zu kreativen Impulsen fithren kann.
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,Politik und Verwaltung missen vielleicht lernen,

dass sich Birgerbeteiligung und Stadtplanung kiinftig

sehr viel mehr auch im virtuellen Raum abspielen wird,

der fir diese Themenbereiche ganz neue Aktions- und

Kommunikationsmdglichkeiten bietet.”

Heidrun Eberle,

Initiatorin und Projektbegleitung Modellvorhaben Miinchen

Der Mellowpark in Berlin gilt als ein Paradebeispiel fiir
Zwischennutzung und ist inzwischen der Berliner Kristal-
lisationspunkt fiir Jugendkulturen rund um Skaten und
BMX-Fahren. Dabei handelt es sich um mehr als nur Sport:
Mode, Musik, Lebensrhythmus und Freizeitverhalten
formen eine eigene Lebenswelt. Beim Umzug des Mel-
lowparks auf eine neue Zwischennutzungsfldche ist diese
Jugendkultur Dreh- und Angelpunkt der konkreten Arbeit
auf dem neuen Geldnde am Spreeufer. Die Jugendlichen
sind in eigener Sache vor Ort und engagieren sich mit
dementsprechend hoherer Motivation. In der intensiven
Arbeit in den zwei Wochen des ,MellowparkCampus*
gingen Planungsdiskussionen, Arbeitseinsitze und Frei-
zeit nahtlos ineinander tiber. Das BMX-Rad und Skate-
board waren stdndige Begleiter. Der dichte Bezug der
Jugendlichen zu ihrer Kulturwelt ermdglicht ihnen ein
Engagement fiir den neu zu nutzenden Raum, das fiir an-
dere Lebenszusammenhénge nicht aufgebracht werden
wirde. Die Ankniipfung an die Jugendkultur verstarkt
die Identifikation und ermoglicht erst die Umsetzung des
Projektes in seinem gesamten Umfang.

Action, action, action! ...
sorgt fiir mehr Beteiligung

»Wenn es gar nicht mehr ging mit arbeiten,
weil sie zu hibbelig waren, dann hab ich die
mit nach drauBen genommen und sie ein biss-
chen schwitzen lassen.”

Sasun, 24 Jahre, Junior-Guide Modellvorhaben Stadtsafari 2.0 Berlin

Jugendliche sind aufgrund von Verpflichtungen wie
Schule, auBerschulischen Hobbys oder auch durch Auf-
gaben im Haushalt nicht mitviel ,freier” Zeit ausgestattet.
Freie Zeitist also kostbar. Vielfach wird von den Jugend-
lichen das Bediirfnis zu ,,chillen®, also einfach mal nichts
zu tun, geduBert. Um sich zu beteiligen, brauchen sie ein
erhebliches Motiv, ihre Zeit fiir das Projekt zu ,,opfern®. In
den Modellvorhaben wurden Jugendliche iiber Pflicht-
veranstaltungen in der Schule, iiber freiwillige Angebote

in den Jugendeinrichtungen oder tiber das freiwillige
projektbezogene Engagement in die Modellvorhaben ein-
gebunden. Fiir alle Beteiligungsformen ist es erforderlich,
dass die Beteiligung den Jugendlichen etwas bietet, wobei
an freiwillige Formate natiirlich hdhere Anforderungen
gestellt werden als an Pflichtveranstaltungen. Im Sinne
eines guten Ergebnisses sollte das Wechselverhdltnis
zwischen Attraktivitdt von konsumtiv aufgebauten Veran-
staltungen und produktiver Projektentwicklung bertick-
sichtigt werden. Dieser Aufgabe kann Rechnung getragen
werden durch flexible zeitliche Strukturen, vor allem

aber durch erlebnis- und aktionsorientierte Formate und
eine Einbindung produktiver Schritte in jugendkulturelle
Veranstaltungen (z.B. Konzerte, Streetart-Projekte). Auch
innerhalb der einzelnen Arbeitsschritte der Beteiligung
sorgt Abwechslung dafiir, dass die Motivation erhalten
bleibt. Wer hat schon Lust, den ganzen Tag nur zu disku-
tieren oder Pldne zu zeichnen?

Mehrere Modellvorhaben nutzten konzentrierte Aktio-
nen, um intensiv mit den Jugendlichen zu arbeiten. In
Dessau campten die Jugendlichen mehrere Tage in der In-
nenstadt und arbeiteten kontinuierlich an ihren Ideen fir
das Quartier. Jugendliche und Projektbetreuer lebten ge-
meinsam und unter den gleichen Rahmenbedingungen.
Hierdurch konnte eine andere Form der Zusammenarbeit
entstehen, da die Jugendlichen fiir eine begrenzte Zeit
vollkommen aus ihrer tiblichen Erfahrungswelt herausge-
l6st waren. Obwohl die Teilnahme freiwillig war, blieben
die Jugendlichen permanent am Ort, um ,,ja nichts zu
verpassen®. Im Herforder Modellvorhaben begaben sich
mehrere Jugendliche auf eine gemeinsame Wohnwa-
genreise, um in anderen Stddten nach vergleichbaren
Quartieren wie in der Heimat zu suchen. Hier erprobten
sie neue Sichtweisen und ergriindeten, was sich in der
Herforder Nordstadt @ndern muss, um sie fiir Jugendliche
attraktiv werden zu lassen. Diese Reise war gezielt als
Methode zur Projektentwicklung angelegt.



Freiwilligkeit versus
Pflichtveranstaltung

Insbesondere bei kommunal initiierten Projekten stellt
sich schnell die Frage, ob die Jugendlichen im Rahmen
von Pilichtveranstaltungen, z.B. in der Schule, oder
mittels freiwilliger Teilnahme in das Projekt eingebunden
werden sollen. Beide Modelle haben Vor-und Nach-

teile. Vorteil von Pflichtveranstaltungen ist, dass - eine
funktionierende Kooperation z.B. mit den Schulen eines
Quartiers vorausgesetzt - relativ schnell eine gro3e An-
zahlvon Jugendlichen fiir das Projekt gewonnen werden
kann. Durch die Einbindung verschiedener Schulformen
koénnen auch unterschiedliche Bildungshintergriinde der
Jugendlichen abgedeckt werden. Auch die regelméfBige
Teilnahme der Jugendlichen wahrend des Projektes ist
sichergestellt. Wenn Jugendbeteiligung kontinuierlich in
der Kooperation mit den Schulen verankert wird, konnen
Pflichtveranstaltungen ein gutes Mittel darstellen, die
Belange Jugendlicher dauerhaft abzufragen. Negativ kon-
nen sich Pflichtveranstaltungen dann auswirken, wenn
sie von den Jugendlichen eben als das wahrgenommen
werden, was sie sind: eine Pflicht. Die fiir viele Jugend-
liche eher negativ besetzte Verkniipfung mit dem Thema
Schule sollte in Pflichtveranstaltungen nach Moglichkeit
durch positive und interessante Projektarbeit aufgehoben
werden. Die Stadt Duisburg hat im Rahmen ihrer Jugend-
beteiligung zum Stadtentwicklungskonzept 2027 sehr
erfolgreich mit Pflichtveranstaltungen gearbeitet und
eine groBe Zahl von Jugendlichen eingebunden.

Fir die freiwillige Teilnahme am Projekt spricht hin-
gegen der mogliche inhaltliche Output, der von den
motivierteren und engagierteren Jugendlichen geleistet
werden kann. Hierfiir ist allerdings auch ein besonderes
Engagement und Know-How der Projektbetreuer in der
konkreten Arbeit vor Ort gefordert. Die Modellvorhaben
DownTown-Camping Dessau und Stadtsafari 2.0 Berlin
liefern hierfiir gute Beispiele. Auch wenn perspekti-
visch angedacht ist, dass Jugendliche sich in stetigen
Ansdtzen ehrenamtlich engagieren sollen, z.B. in Form
eines Jugendrates, stellen einmal aktivierte , freiwillige*
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Jugendliche wahrscheinlich die motiviertere Ressource
dar. Diese Erfahrung machte ebenfalls das Duisburger
Modellvorhaben, als die Jugendlichen aus den Pflichtver-
anstaltungen nur wenig Interesse duf3erten, sich kontinu-
ierlich auB3erhalb des Schulunterrichts in die zukiinftige
Stadtentwicklung einzubringen.

Ein Stiick der Glitzerwelt -
Medienbasierte Ansatze

Jugendliche wachsen heute in einer Welt auf, in der die
Nutzung verschiedener Medien selbstverstdandlich ist.
Insbesondere Handy und Internet pragen den Alltag und
die Kommunikation untereinander. Dementsprechend
liegt es nah, die Medienvielfalt zur Aktivierung und Be-
teiligung fiir Jugendprojekte zu nutzen.

»Alle Jungen, alle Madchen, woll’n auf schnells-
tem Wege in die Medien. Ja diese funkelnde
und aufregende Glitzerwelt, zieht alle in den

Bann von Diisseldorf bis Bitterfeld*
Jan Delay, ,Showgeschéft’, Album ,Wir Kinder vom Bahnhof Soul’

Viele Projekte stellen nicht nur eigene Webseiten fiir eine
bessere Aktivierung und Kommunikation auf, sondern
nutzen Plattformen wie ,, Twitter®, ,MySpace*® oder ,Face-
book®, um die medienbasierte Kommunikation zu erwei-
tern. Das gute Plakat, der Film -in , YouTube*® eingestellt
-, das Fotoshooting bei Fotografen und das selbstédndige
Entwickeln von Webseiten, der ,,Song*“ zur Zukunft des
Quartiers - dies alles sind medienbasierte Ansédtze, die
neben dem eigentlichen Thema des Projektes fiir zusétz-
liches Interesse sorgen. Dabei zielt der medienbasierte
Ansatz darauf ab, die Attraktivitat der Medien dafiir zu
nutzen, individuelle Ausdrucksformen zu finden. Insbe-
sondere Filme zu drehen oder selbst einen Song zu entwi-
ckeln, aufzunehmen oder gar 6ffentlich zu , performen®,
sind mediale Zugpferde der Projektarbeit. Damit, dass sie
ein eigenes Produkt entwickeln, treten Jugendliche aus
ihrer konsumtiven Haltung heraus und tibernehmen eine






mediale Verantwortung. Die 6ffentliche Prasentation der
Produkte, sei es live im Quartier oder Uber Internetplatt-
formen, ist ein weiterer wichtiger Motivator und wirkt
aktivierend.

Mehrere Modellvorhaben haben auf medienbasierte
Ansatze zuriickgegriffen, um Jugendliche zu aktivieren,
ihnen aber auch addquate Ausdrucksmittel an die Hand
zu geben. Im Miinchner Modellvorhaben ,modul 7¢
wurden Jugendliche dazu aufgerufen, Filme, Comics und
Fotostorys zum Leben im Neubaugebiet ,,Ackermann-
bogen® zu drehen. Hintergrund des Projektes war, dass
der Ackermannbogen bald in die ,,Pubertdt kommen
wird, wenn aus der Mehrzahl der heutigen 10 bis 12-jdh-
rigen im Quartier Teenager werden. Doch Jugendbelan-
ge spielten bisher im Quartier kaum eine Rolle. Durch

die professionelle Begleitung von Medienpddagogen
konnten die Jugendlichen Produkte erstellen, die die
Erwachsenen aufgertttelt haben. Medien konnen aber
auch im Sinne von Offentlichkeitsarbedit fiirs Quartier ge-
nutzt werden, wie das Aachener Modellvorhaben ,,Gib der
Stadt Dein Gesicht!“ zeigt. Begleitet von einer Profi-Foto-
grafin inszenierten die Jugendlichen sich mit gestellten
Fotoinstallationen in einer bildstarken Kampagne fuir ihr
Viertel. Das Reprasentationsbediirfnis der Jugendlichen
verschmolz mit der Idee, dem Quartier stadtweit mehr
Aufmerksamkeit und ein positiveres Image zu verschaf-
fen. Das Modellvorhaben ,,GameLabor“ nutzte Computer-
spielwelten, um das Frankfurter Bahnhofsviertel ndher zu
ergriinden und Jugendliche zu animieren, sich mit dem
Quartier auseinander zu setzen. Die virtuelle Welt bot die
Moglichkeit, das real Erlebte zu verarbeiten und Ideen fiir
das Quartier zu visualisieren und zu erproben.
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Respekt, Ernsthaftigkeit, Augenhéhe -
eine gemeinsame Sprache finden

»In Bezug auf die Beteiligung an planerischen
Prozessen ist ein Ergebnis, man kann Jungend-
liche nicht eins zu eins anzapfen, indem man
einfach sagt: ,,lhr diirft partizipieren, ihr diirft
sagen was ihr wollt und dann machen wir
das.“ Was davor kommen muss, ist eine Art
Vermittlung, wo man erst einmal erarbeitet,
welche Sprache sprechen sie, welche Sprache
sprechen wir, welche sprechen wir gemein-
sam, um dann mehr iiber deren Wiinsche und
Bediirfnisse zu erfahren und um das auch zu

iibersetzen, was sie @auRern.*
Ragna Korby, Senior-Guide Modellvorhaben Stadtsafari 2.0 Berlin

Die Kommunikation auf Augenhéhe, das Erlebnis, res-
pektiert und gehort zu werden, war in vielen Projekten
fur die Jugendlichen ein Schliisselmoment. Es muss fiir

sie ersichtlich sein, dass das Beteiligungsangebot ehrlich
gemeintist und das ihre Anliegen und Ideen tatsachlich
(zeitnah) zu erlebbaren Ergebnissen fithren. Wahrend des
Beteiligungsprozesses sollte nicht nur ,,im stillen Kdm-
merlein® mit den Jugendlichen gearbeitet werden, son-
dern eine Ruckkoppelung mit Entscheidungstragern aus
Politik und Verwaltung angestrebt werden, die wiederum
motivierend wirkt. SchlieBlich kénnen von den Jugend-
lichen entwickelte Ideen von erwachsenen Fachleuten

als Paten begleitet werden. Die Anerkennung der aktiven
Jugendlichen fithrt zu mehr Engagement und bildet oft
die Grundlage fiir die Ubernahme lingerfristiger Ver-
antwortung fiir die im Beteiligungsprozess aufgebauten
neuen Rdumlichkeiten oder Strukturen.

Eine Moglichkeit, zu einer Anndherung auf Augenhéhe
zu kommen, ist das Einschalten einer ,,Vermittlerebene®
in der Kommunikation zwischen erwachsenen Projektlei-
tern und den Jugendlichen, die z.B. von dlteren engagier-
ten Jugendlichen besetzt wird. Damit kénnen die Sprach-



.Lernen konnen andere Projekte von unserem

Projekt: Sich zu den Jugendlichen runterzubeugen,

denen ein Ohr zu schenken, zwei Ohren sogar.”

Robert, 19 Jahre, Junior-Guide Stadtsafari 2.0 Berlin

ebenen der Beteiligung neu justiert werden. Im Berliner
Modellvorhaben ,Stadtsafari“ bildeten sich Teams aus
alteren Erwachsenen (22 bis 30 Jahre), den ,,Senior-Gui-
des” und édlteren Jugendlichen bzw. jungen Erwachsehen
(18 bis 21 Jahre), den ,,Junior-Guides®. Die Junior-Guides
waren Jugendliche, die bereits im Quartier aktiv waren.
Sie bildeten die Mittlerebene und fungierten als ,,Uber-
setzer“zu den jingeren Jugendlichen, die am Projekt
teilnahmen. Die verantwortlichen Jugendlichen fithlen
sich ernst genommen und wertgeschétzt. Eine gemein-
same Sprache mit den nicht-verantwortlichen Jugend-
lichen konnte gefunden werden, auch wenn die Grat-
wanderung zwischen einer semiprofessionellen und der
teilnehmenden Rolle teilweise schwer war. Das Modell
aus Senior- und Junior-Guides war ein wesentlicher Faktor
fir den Erfolg des Modellvorhabens: Die Jugendlichen
blieben wahrend der Projektlaufzeit hoch motiviert und
engagiert dabei. Sie erhielten dafiir auch eine monetére
Anerkennung. Die unterschiedlichen Produkte, die aus
diesem Prozess entstanden, zeigen in besonderer Weise
den hohen Output und die kreative Auseinandersetzung
mit dem Stadtteil, die maBgeblich durch das Betreuungs-
konstrukt gefordert wurden.

Eine Kultur der
lokalen Jugendbeteiligung aufbauen

Die Modellvorhaben haben nachgewiesen, dass die Betei-
ligung von Jugendlichen an Planungsprozessen grund-
satzlich moglich ist und kreative Ergebnisse zeigen kann.
Die Praxis zeigt aber auch, dass noch ein langer Weg fir
mehr Beteiligung von Jugendlichen zu beschreiten ist. Ju-
gendbeteiligung ist nicht als selbstédndiges, auf diese Ziel-
gruppen ausgerichtetes Thema in planungsrechtlichen
Verfahren verankert. Jugendbeteiligung ist eingeordnet
in den allgemeinen Beteiligungsauftrag des Planungs-
rechts. Insofern bedarf eine intensive Beteiligung der
Jugendlichen immer noch des besonderen Impulses
einiger aktiver kommunaler Akteure. Der politische Wille
zur Beteiligung von Jugendlichen muss ausdriicklich vor-
handen sein, in Worte gefasst werden und in einem ent-

sprechenden Handeln der Verwaltung verankert werden.
Fast alle Modellvorhaben formulieren aus ihrer Erfahrung
heraus die Notwendigkeit, vor Ort Partnerschaften zur
Beteiligung von Jugendlichen zu entwickeln. Hierbei
wird oft eine Parallelitdt von dauerhafter ,Basisarbeit” (in
Bezug auf die Einbindung in den Schulunterricht und in
Jugendeinrichtungen) auf der einen Seite und punktuel-
len, aktionsorientierten und Beteiligungsprojekten mit
konkreten Ergebnissen auf der anderen Seite gefordert.
Diese lokale Kultur der Jugendbeteiligung aufzubauen,
setzt einen stetigen Einsatz verschiedener Akteure in den
Stddten und Stadtquartieren voraus. Lokale Netzwerke,
die verschiedene Akteure wie Schulen, Jugendeinrichtun-
gen, aber auch ortliche (jugendliche) Initiativen bis hin

zu Gewerbetreibenden umfassen konnen, erleichtern die
Umsetzung von konkreten Jugendprojekten im Quartier.
Die Bildung und Pflege solcher Netzwerke ist also eine
wichtige Investition, wenn eine dauerhafte Jugendbeteili-
gung geplantist.

Ansatze zum Aufbau einer lokalen Jugendbeteiligungs-
kultur zeigte beispielsweise das Modellvorhaben Regens-
burg ,East-Side-Story“, bei dem Jugendliche zunédchst
Grundlagenwissen zur Planung vermittelt bekamen,
bevor sie Anregungen zum anstehenden Rahmenplan
gaben. Die Anregungen, die die Jugendlichen fiir den
Rahmenplan gaben, waren so fundierter und konnten
von den Planern produktiver eingebunden werden. Das
Modellvorhaben Oldenburg hingegen bot eine Qualifizie-
rung fir Jugendliche und Verwaltungsmitarbeiter an, da-
mit diese sich in der anstehenden Stadtteilentwicklungs-
planung vertiefter austauschen kénnen. Der Lernbedarf
wurde also auf beiden Seiten erkannt und konstruktiv
umgesetzt. Im Hamburger Modellvorhaben , Streetlife®
werden Jugendliche seit drei Jahren an der Quartiersent-
wicklung beteiligt. Hierdurch konnten einzelne Vorschla-
ge der Jugendlichen im Quartier verwirklicht werden.
Jugendkultur und Jugendbeteiligung werden im Stadtteil
ernstgenommen und auch in den Gremien der Erwachse-
nen mit getragen. Allein aus diesen drei Beispielen wird
deutlich, wie vielfdltig die Ansatze und Produkte sein
kénnen, wenn Jugendbeteiligung als stetiger Prozess um-
gesetzt wird.
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Jugendfonds:
Projekte in eigener

Regie

Kann man Jugendlichen Verfiigungs- und Entscheidungs-
gewalt liber finanzielle Mittel in Jugendprojekten geben?
Um dieser Frage nachzugehen, haben das Bundesminis-
terium fiir Verkehr, Bau und Stadtentwicklung und das
BBSR im Forschungsfeld den Jugendfonds,Jugend macht
Stadt® initiiert.

Es sollte erprobt werden, wie Jugendliche sich selbst
durch kleine Einzelprojekte in besonders innovativer Art
und Weise in die Gestaltung ihres Stadtviertels einmi-
schen konnen. Durch diese Projekte sollte Jugendlichen
die Gelegenheit gegeben werden, ihre Ideen und Inter-
essen direkt umzusetzen. Dies geschah tiber die Aufstel-
lung des Jugendfonds ,Jugend macht Stadt®. Im Rahmen
des Jugendfonds erhielten engagierte Jugendliche die
Moglichkeit, bis Dezember 2009 in ihrer Stadt oder
ihrem Stadtteil in Eigenregie Projekte zu verwirklichen.
Die Projekte sollten sich mit ihrem lokalen Umfeld und
dem Thema Stadtentwicklung befassen und unterlagen
bestimmten Kriterien wie Gemeinnutzigkeit, Jugend-
lichkeit der Projektinitiatoren oder Rechtskonformitat.
Die bundesweit tdtige ,Servicestelle Jugendbeteiligung*“
koordinierte die Vergabe der Gelder. Vor Ort entschieden
bestehende regionale Servicestellen, die bereits ehren-
amtlich von Jugendlichen gefiihrt werden, Giber die
Vergabe der Gelder an einzelne Jugendprojekte. Die Ju-
gendprojekte bekamen je nach Bedarf zwischen 400 und
maximal 5.000 Euro. Jugendliche erhielten also nicht nur
direkt Geld zur Umsetzung ihrer Ideen, sondern waren
auch fur die Beurteilung der einzelnen Projektideen und
fur die Vergabe der Projektmittel verantwortlich.

Insgesamt wurden 40 Projekte von Jugendlichen tiber
den Fonds gefordert. So gestalteten beispielsweise die
,Borwin-Skater“ aus Rostock ihren Schulhof mit einer
L,FunBox“, um das Skaten sicherer und den Schulhof als
Treffpunkt in der Freizeit attraktiver zu gestalten. Jugend-
liche in Halle nutzten den Fonds, um die ,,Groovebox®, ein
Tonstudio, in einem Jugendhaus zu errichten und so sich
und anderen Jugendlichen einen Ort fiir ihre Kreativi-

tat zu geben. Das ,Localize Heimatfestival“ wurde von
Jugendlichen konzipiert und durchgefiihrt. Sie schufen
mit ihrem Projekt andere Blicke und Perspektiven auf die

Stadt Potsdam. ,,Weimar eins Kleben“ war das Motto einer
Plakatwerkstatt, in der Jugendliche ihre Meinungen zu
Stadt und Politik zu Papier brachten und stadtweit ver-
offentlichten.

Auch einzelne Modellvorhaben wie Erfurt ,Ladebalken®,
Wuppertal ,Olberg 58“ und Berlin ,Nauener, was geht?!*
gaben Jugendlichen tiber Fonds oder Wettbewerbe die
Maoglichkeit, direkt kleinere Summen fir die Umsetzung
ihrer Projektideen zu erhalten.

Das Fondsmodell wurde sehr erfolgreich getestet. Eine
wesentliche Erkenntnis ist, dass Jugendliche sehr wohl in
der Lage sind, tiber die Vergabe von Mitteln zu entschei-
den - sei es als Jugendjury oder als lokale Initiative, die
andere Jugendliche in ihrem Projektmanagement berét.
Die Jugendlichen konnten in transparenten Prozessen
ihre Beurteilungen gegeneinander abwégen und Ent-
scheidungen fundiert treffen. Durch die Rolle als Ent-
scheider tiber die Mittelvergabe wurden die Jugendlichen
in ihrem Verantwortungsbewusstsein gestarkt. Wichtig
ist, dass die Jugendlichen das nétige Know-How vermittelt
bekommen, damit sie fundierte Entscheidungen treffen
kénnen. Weiterhin sollte eine hohe Transparenz und Ver-
lasslichkeit fiir alle Beteiligten sichergestellt sein, damit
die Beurteilungen der Jugendlichen nicht im Nachhinein
in Frage gestellt werden.

Ein weiteres Ergebnis ist, dass Jugendliche durch die
direkte Verfugbarkeit finanzieller Mittel fiir ihre Anliegen
erheblich motiviert werden, sich in die Entwicklung ihres
Stadtteils einzubringen. Wichtig ist, formale Hiirden so
niedrig wie moglich zu gestalten, damit Jugendliche nicht
entmutigt werden. Kurze, leicht auszufillende Antréage
fur das entsprechende Jugendprojekt und eine Beratung
durch z.B. erfahrene Jugendliche oder erwachsene ,,Pa-
ten” erleichtern es gerade auch jiingeren Jugendlichen,
Projekte zu entwickeln, die sich erfolgreich umsetzen las-
sen. In der Kombination von finanzieller Unterstiitzung
und dem genannten Wissenstransfer erschliefen sich so
erhebliche Potenziale fiir das Engagement von Jugend-
lichen in ihrer Stadt und ihrem Stadtquartier.
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Von Bedenkentragern
und Pionieren

Egal, ob ein Jugendprojekt von Akteuren aus dem Quar-
tier oder von Seiten der Stadtverwaltung organisiert
wird: Ressortiibergreifendes Handeln ist eine wichtige
Stellschraube fiir den Erfolg des Projektes. Jugendbelange
werden im Grundsatz den Amtern fiir Jugend zugeordnet
und damit in der Regel nicht tibergreifend eingebunden.
Ist aber ein Skatepark ein Sportangebot oder ein Projekt
kommunaler Jugendarbeit? Sind die AuBenanlagen und
der 6ffentliche Raum rund um ein Jugendhaus Sache des
Jugendamtes oder des Baudezernats? Wer ist zustdndig,
wenn Jugendliche Brachfldchen fiir sich nutzen wollen?
Ist ein Streetart-Camp ein Kulturprojekt oder Teil der
Stadtbildpflege? Wer vertritt die Jugendbelange in Pro-
zessen wie dem Stadtumbau, der Stadterneuerung oder
der ,Sozialen Stadt®?

Wie kommen Entscheidungstrager
und Jugendliche zusammen?

Nicht selten erfordert ein lokal initiiertes Jugendprojekt
die Zusammenarbeit mit den Ressorts, die sich mit den
Themen Jugend, Stadtplanung, Sport und Kultur befas-
sen. Bewegen sich Projekte im 6ffentlichen Raum, sind
vielféltige Interessen beriihrt. Aktive Jugendliche und
lokale Projektinitiatoren miissen die Verwaltungszusam-
menhdnge sowie die verschiedenen Zustandigkeiten
und Verantwortungen erkennen. Lokal initiierte Jugend-
projekte konnen durch eine tiberzeugende Projektidee
und durch konstruktives und kooperatives Einbinden der
zustdndigen Verwaltungsstellen die Kooperation mit und
innerhalb der Verwaltung aktiv vorantreiben.

Vor allem bendtigen Jugendprojekte in ihrer Planungs-
und Realisierungsphase die Kooperation der verschie-
denen Ressorts untereinander. Die Eigenlogik der
betroffenen Ressorts ist haufig so unterschiedlich, dass
eine projektbezogene Kooperation neu organisiert und
erlernt werden muss. Im Grundsatz haben das Jugendamt
(Einzelfallbezug), das Stadtplanungsamt (Raumbezug)
oder das Sportamt (gesamtstddtischer Bezug) sehr unter-
schiedliche Sichtweisen auf die Belange Jugendlicher.

Oft werden auch Projekte fiir Jugendliche, die seitens der
Verwaltung zuséatzliche Anstrengungen erfordern, von
den unterschiedlichen Ressorts als Belastung empfunden
-selbst dann, wenn das Projekt von Seiten der Kommune
initiiert wurde.

»Jugendliche sind eine besondere Nutzergrup-
pe mit besonderen Anspriichen. Diesen An-
spriichen gerecht zu werden und gleichzeitig
Jugendliche in eine qualitativ hochwertige Pla-
nung und Entwicklung einzubeziehen ist eine
wichtige Aufgabe der planenden Verwaltung,
die besondere Fahigkeiten bei Mitarbeitern

fordert und geférdert werden miisste.*
Arne Lorz, Projektleiter Duisburg 2027

Dabei bieten gerade die konkreten Projekte auf lokaler
Ebene das Potenzial fiir Lsungen, die durch die Synthese
unterschiedlicher Fachdisziplinen neue Qualitédten fiir
die Jugendlichen und das Quartier schaffen kénnen. Ein
abgestimmtes Handeln der Ressorts in einem Quartier
verbessert auch die Reichweite der MaBnahmen der
einzelnen Ressorts in den Stadtteilen, wenn beispielswei-
se die Schulentwicklungsplanung fiir einen Standort mit
vorgesehen stddtebaulichen MaBnahmen verkniipft wird
oder lokale Kooperationsbeziehungen zwischen Sport-
vereinen und Schulen unterstiitzt werden, um zu einer
besseren Auslastung vorhandener Angebote zu kommen.

An einem Strang ziehen

Jugendliche in strategische Planung einzubeziehen, ist
eine komplexe Aufgabe, die besser zu bewdéltigen ist,
wenn innerhalb der Verwaltung die Zielsetzung klar for-
muliert wird und die Kréfte gebiindelt werden. Der stadt-
weite Beteiligungsprozess mit den Birgern im Rahmen
des strategischen Stadtentwicklungsprojekts Duisburg
2027 besitzt eine hohe politische Bedeutung und hat da-
her auch in anderen Ressorts viel Beachtung gefunden.
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Carsten Schoch,

Fachdienstleiter Stadtentwicklung und Bauleitplanung Oldenburg,

Projektleiter Modellvorhaben Oldenburg

Diese giinstige Voraussetzung konnte auch fiir die beson-
dere Beteiligung der Jugendlichen genutzt werden. Kurze
Wege, schnelle Entscheidungen und ein engagiertes
Team innerhalb der Verwaltung sowie die Kooperation
mit externen Fachleuten prégten die intensive Phase

der Jugendbeteiligung. Die Duisburger Jugendlichen
wurden in ihren Stadtteilen frithzeitig aufgerufen, eigene
Ideen und Vorschldge zur Neuaufstellung des Flachen-
nutzungsplanes und fiir die zukiinftige Stadtentwicklung
zu formulieren - noch bevor die Stadtverwaltung eigene
Konzepte erarbeitet hatte. Die Sicht der Jugendlichen
prégte so von Anfang an das Problemverstdndnis und die
Schwerpunktsetzung im Projekt mit.

Die Jugendlichen sollen auch wéahrend des weiteren Pla-
nungsprozesses eingebunden werden. Um die Ernsthaf-
tigkeit der Beteiligung zu untersteichen, wird mindestens
ein von den Jugendlichen entwickeltes Projekt fiir ihren
Bezirk unmittelbar angegangen. Die Projekte wurden

in einem Wettbewerbsverfahren von den Dezernenten
bewertet und ausgewahlt. Das Siegerprojekt — die Er-
richtung von Naturskulpturen im Bezirk Walsum - wird
von einem Paten aus der Stadtverwaltung weiter beglei-
tet werden. Die anderen Projektideen der Jugendlichen
sollen in die ldngerfristigen Planungen und Abstimmun-
gen der unterschiedlichen Ressorts einflieen, in den
teilrdumlichen Konzepten der strategischen Stadtent-
wicklung verankert werden und so nach Moglichkeit
mittelfristig umgesetzt werden. Die Beteiligung der
Jugendlichen an einem langfristigen Stadtentwicklungs-
projekt hat dadurch auch kurzfristige und erlebbare Aus-
wirkungen vor Ort. Dies verdeutlicht den Stellenwert, der
den Belangen der Jugendlichen eingerdumt wird, und die
Ernsthaftigkeit, mit der eine ganze Verwaltung zuhort.

Wir wollen lernen, wie das geht!

Jugendprojekte beriihren die Belange Vieler, insofern ist
oft eine Biindelung von unterschiedlichem Fachwissen
gefragt. In einem ,lernenden® Prozess gewinnen die ver-
schiedenen Fachleute Erfahrungen, die sie in spdteren
Projekten nutzen konnen. In Oldenburg wurden Jugend-
liche an der Planung der zukiinftigen Nutzung einer
Konversionsfldche und der Entwicklung des umgebenden
Quartiers beteiligt. Durch die positiven Ergebnisse des
Modellvorhabens angeregt, strebt die Stadt Oldenburg
inzwischen an, Jugendliche prinzipiell in die Stadtteilent-
wicklungsplanung und auch in die strategisch ausgerich-
tete Stadtentwicklungsplanung stérker als bisher einzu-
beziehen. Fir den Projekterfolg spielte die Kooperation
der unterschiedlichen Fachressorts eine entscheidende
Rolle. Die Initiative fiir das Projekt ging vom Stadtpla-
nungsamt aus. Begleitet wurde das Projekt durch die vom
Jugendhilfeausschuss ins Leben gerufene Arbeitsgruppe
»Beteiligung von Kindern und Jugendlichen®. Die Arbeit
mit den Jugendlichen vor Ort organisierte ein externes
Biro, das auf Kinder- und Jugendbeteiligung spezialisiert
ist. In Zukunft wird man weniger auf externe Dienstleister
angewiesen sein: Mitarbeiter der unterschiedlichen Res-
sorts nahmen gemeinsam an den Zukunftswerkstétten,
Stadtteilrundgéngen, Modellbauaktionen sowie an spe-
ziellen Schulungen zu Methoden der Jugendbeteiligung
teil, so dass zukinftig qualifizierte Beteiligungsarbeit
direkt durch die Verwaltung erfolgen kann. Fiir die kom-
mende Quartiersentwicklungsplanung und die strategi-
sche Stadtentwicklungsplanung wird die Oldenburger
Verwaltung ihr gewonnenes Know-How einsetzen.



Andere
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mitins Boot holen

Jugendprojekte stehen nicht fiir sich allein, sondern
haben Auswirkungen auf das Quartier. Akteure im Stadt-
teil nehmen das Projekt wahr und sind fiir das Projekt

zu gewinnen. Ohne eine intensive Kooperation mit
anderen Akteuren vor Ort, mit Initiativen und Schulen,
mit sozialen Tragern und Kirchen ist die Umsetzung von
Jugendprojekten nicht moglich. Netzwerke aus Vereinen,
Verwaltung und Politik sind Voraussetzung fiir den
Aufbau von Vertrauen in das Projekt und bilden so den
Rahmen fiir die Entwicklung langfristiger Beteiligung
und Mitwirkung. Deshalb ist die lokale Verankerung

ein entscheidender Erfolgsfaktor fiir das Gelingen jedes
Jugendprojektes.

»Man muss sich einfach mal trauen,
neuen Ideen eine Chance zu geben und
den Dialog mit Behérden und Einwohnern

zu verstarken*
Armin Schiitz, 29 Jahre, Projektteam Modellvorhaben Spangenberg

Emotionale Aspekte sind in der Umsetzung von Jugend-
projekten wichtig. Nicht selten treten dem neuen Projekt
und den darin Engagierten Skepsis, Misstrauen oder gar
Neid entgegen. Es ist wichtig, dem negativen Image von
Jugendlichen entgegenzuwirken. Hierbei hilft es, frith-
zeitig eine hohe Transparenz des Projektes nach Auf3en
herzustellen und damit Angste Dritter abzubauen. Das
Vertrauen darin, dass es sich um ein ,,gutes® Jugendpro-
jekt handelt, muss geweckt werden. Nicht zu unterschét-
zen ist, dass diese Anerkennung einen hohen ideellen
Wert besitzt, der zu groB3er Anteilnahme und Unterstiit-
zung von AuBlen fiihren kann.

Gute Nachbarschaft braucht Anldsse. Gemeinsame Ak-
tionen mit Bewohnern und Akteuren, die Spaf3 machen
und positiv besetzt sind, bieten solche Anlédsse, um ins
Gespréach zu kommen. Die oft fehlende Akzeptanz und
das mangelnde Verstandnis fiir Jugendprojekte mussen
uberwunden werden. Deutlich werden sollte, was das
Quartier, seine Bewohner und die anderen Akteure von
dem Jugendprojekt haben. Verschonert es den 6ffentli-

chen Raum? Entschérft das Projekt vielleicht bestehende
Probleme an einem Ort? Sorgt es fiir mehr kulturelle
Vielfalt und Angebote im Quartier? Die meisten Jugend-
projekte haben positive Effekte fiir das gesamte Quartier,
die unbedingt kommuniziert werden sollten.

Das Spektrum der nachbarschaftlichen Akzeptanz reicht
von der Duldung tiber zweckgebundene Allianzen bis hin
zu Partnerschaften und neuen Netzwerken. Miteinander
kann ergriindet werden, wo Themen fiir eine Zusam-
menarbeit mit einzelnen Akteuren und Institutionen im
Stadtteil bestehen. Es erscheint angesichts der Erfahrun-
gen aus den Modellvorhaben als kaum realistisch, dass
alle Akteure im Quartier ein Jugendprojekt vorbehaltlos
unterstiitzen. Damit die Distanz Einzelner vom Projekt
und den Engagierten aufgehoben wird, ist es wichtig,
sich Befuirworter zu suchen, die als Schliisselpersonen im
Stadtteil gelten und damit nicht selten fiir einen Schnee-
balleffekt sorgen kénnen.

Wenn Temporares Wurzeln schlagt

Wer Erfolge vorweisen kann, iiberzeugt oft weitere
Akteure, so dass diese zu Unterstiitzern werden. Tem-
porére Aktionen verdeutlichen vor Ort oft die Ziele

und Potenziale eines Jugendprojektes. Die temporéiren
Aktionen, die Jugendliche in leer stehenden Gebduden
der Spangenberger Innenstadt durchfiihrten, befliigel-
ten die Fantasie der dlteren Burger: Kino im Saal des leer
stehenden Hotels Stohr, das gab es zuletzt vor 50 Jahren!
Die positive Resonanz in Spangenberg war so grof3, dass
das Erdgeschoss des Hotels nun in einen biirgerschaft-
lich getragenen Kultur-Veranstaltungsort umgewandelt
werden soll. Als Basis fiir weitere Probenutzungen wurde
mit den Eigentiimern ein einjahriger Leihvertrag zur
kulturellen Nutzung geschlossen. Vier Jugendliche aus
dem Projekt sind inzwischen dem bestehenden Verein
LKulturforum® beigetreten, um ihre jungen Ideen fur
Spangenberg weiter voran zu treiben. Mit temporéren
Aktionen kann aufmerksam gemacht werden auf Rdume,
die fir Jugendliche besonders geeignet sind, aber auch
auf Defizite der Jugendarbeit und Jugendbeteiligung.









Gleichzeitig lassen sich in temporédren Aktionen neue
Formen der Stadtnutzung erproben, die oft Impulse fiir
die weitere Quartiersentwicklung geben. Temporare Ak-
tionen schlagen dauerhafte Wurzeln im Quartier, wenn
das Anliegen der Jugendlichen bei den Stadtakteuren
ankommt.

»Meine Botschaft fiir andere Jugendliche ist,
dass man nicht alleine irgendwas erreichen
soll, sondern sich als Gruppe zusammentut
und dann zum Biirgermeister geht und fragt:

Hey, kann man nicht was gestalten?*
Pascal Schilder, 14 Jahre, Modellvorhaben Spangenberg

Rein in die gute Stube

Wenn ein Jugendprojekt den anderen Akteuren und
Institutionen im Quartier zeigen kann, dass es fiir sie viele
Vorteile bringt und neue Impulse fiir das ganze Quartier
setzen kann, fangen bestehende Netzwerke oft an, das
Projekt zu unterstiitzen. Der Jugendfonds, Medien-Work-
shops und ein offenes Wohnzimmer im leer stehenden
Ladenlokal - die ,,Stube®, die fiir alle Stadtteilbewohner
geoffnetist - schlagen im Erfurter Norden hohe Wellen.
Die Stube hat sich zum soziokulturellen Kristallisations-
punktim Quartier entwickelt. Was als Jugendprojekt
konzipiert war, wird inzwischen auch von élteren Be-
wohnern wahrgenommen und genutzt. Die bestehenden
(erwachsenen) Netzwerke im Stadtteil wenden sich dem
Projekt zu. Der Biirgerbeirat des Stadtteils Ilversgehofen
mochte inzwischen eine Vereinbarung mit dem Tréager
desJugendprojektes tiber die Weiterentwicklung von Ju-
gendbeteiligung im Erfurter Norden schlieBen. Sogar ein
Teil der knappen zur Verfiigung stehenden finanziellen
Mittel des Beirats sollen in das Jugendprojekt investiert
werden.

-~-Man kann auch in kurzer
Zeit mit guten Ideen und
Einsatz im Stadtteil et-

was bewirken - ein kleines
Flammchen am Ende des
Tunnels sein. Aber um ein
groBes Feuer zu entfachen,
das den Stadtteil gemein-
sam mit seinen Birgern um-
krempelt, braucht man ein-

fach mehr Zeit.”

Karina Halbauer, 24 Jahre, Workshopleiterin
Modellvorhaben Erfurt
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Gute Presse!

Offentlichkeitsarbeit im Projekt

»Jugendliche haben bei der dlteren Genera-
tion ein schlechtes Image, und es hat sich in
den letzten Jahren weiter verschlechtert, ob-
wohl es dafiir keine objektiven Griinde gibt.*

Prof. Dr. Klaus Hurrelmann, Hertie School of Governance, Berlin

Was Klaus Hurrelmann und seine Kollegen der Uni-
versitdt Bielefeld im Rahmen der Shell Jugendstudie
herausgefunden haben, bekommen viele Jugendprojekte
vor Ort ganz konkret zu spiiren. Es muss Uberzeugungs-
arbeit geleistet werden: bei politischen Vertretern, in

der Verwaltung, bei der ortlichen Presse, in Schulen und
Jugendeinrichtungen, bei lokalen Vereinen, Initiativen,
Gewerbetreibenden und bei den Bewohnern des Quar-
tiers. Damit Bedenkentrager zu Unterstiitzern werden, ist
eine gute Offentlichkeitsarbeit fiir das Projekt nétig.

Offentlichkeitsarbeit ist eine Mischung aus Netzwerk-
arbeitund aus einer guten AuB8endarstellung des Projekts
uber das Internet, Flyer, Plakate oder Aktionen. Die
,Botschaft“, die das Projekt ausstrahlen soll, sollte in allen
Formaten deutlich werden. Wichtig ist auch, zielgerich-
tet auf diejenigen Akteure zuzugehen, bei denen man
eine gute ,,Offentlichkeit* herstellen will. Insbesondere
Meinungstrager sind wichtige Schliisselpersonen, wenn
es darum geht, dem Projekt einen breiten Riickhalt zu
verschaffen. Diese Netzwerkarbeit bedeutet, sich in

die lokalen Strukturen hineinzuversetzen, mit vielen
verschiedenen Akteuren Kontakt zu kniipfen und so die
wichtigen ,Knoten® im lokalen Netzwerk aufzuspiren
und fiir das Projekt zu gewinnen.

Offentlichkeitsarbeit dient aber auch dazu, das Projekt
insgesamt bekannter zu machen. Je mehr Jugendliche
auf das Projekt aufmerksam werden, umso mehr machen
am Ende mit. Die Offentlichkeitsarbeit in Richtung der
Jugendlichen muss in jedem Fall an ihren Interessen an-
setzen. Die personliche Ansprache ist dabei ein wichtiges
und oft sehr erfolgreiches Mittel. Offentlichkeitsarbeit
kann auch die Identifikation mit dem Projekt erhthen,
wenn es gelingt, dem Projekt eine regelrechte ,Marke*
zu geben. Aus dem ,,Projekt mit den Jugendlichen® wird
Lunser Projekt®.

Unterstiitzer gewinnen

Nicht zu unterschétzen ist die Bedeutung der lokalen
Politik. Bei den Jugendprojekten ist zu beobachten, wie
jenseits von Fraktionsgrdben Befiirworter zusammentref-
fen. Daher empfiehlt es sich, die lokale Politik frithzeitig
einzubinden. Eine gute Presse- und Offentlichkeitsarbeit
tragt dazu bei, dass politische Akteure sich dem Projekt
nahern. Wird das Jugendprojekt im Stadtteil allerdings
kontrovers beurteilt, kann es auch zum politischen Spiel-
ball mit gerade zu Wahlkampfzeiten unerfreulichen
Effekten werden. Als bekannt wurde, dass der Jugend-,
Sport-und Freizeitpark Mellowpark sein bisheriges
Geldnde in Berlin Kopenick rdumen sollte, griindeten
Jugendliche die Initiative ,Hinde weg vorn Mellowpark!*“.
Sie vermittelte die Bedeutung des Projekts fiir den ganzen
Stadtteil, indem Jugendliche persénlich an Bezirkspoliti-
ker und spéater auch an Bundespolitiker herantraten. Mit
der Zeit konnten parteitibergreifend Unterstiitzer fiir das
Projekt gewonnen werden. Hieraus entstand eine Diskus-
sion tiber alternative Standorte mit der Bezirksverordne-
tenversammlung und dem Berliner Abgeordnetenhaus,
an deren Ende ein Ersatz fiir den alten Standort gefunden
wurde.

Viele Kandle nutzen

Ein Jugendprojekt kann eine grof3e Unterstiitzung er-
halten, wenn eine breite Offentlichkeit hergestellt wird.
Wichtig ist hierbei, sich nicht allein auf eine Ansprache-
art zu beschranken, sondern vielfdltige Wege zu gehen.
Das Modellvorhaben ,PLATZDA!?* in Fuirth setzte in der
Aktivierung der Jugendlichen fiir das Projekt gezielt

auf professionelle Marketingmethoden. Jugendliche
unterschiedlicher ethnischer und sozialer Herkunft
sowie verschiedener Bildungsniveaus wurden hierdurch
zusammen gebracht. Die Stadtverwaltung wollte die Be-
dirfnisse verschiedener Gruppen Jugendlicher genauer
kennen lernen und systematisch untersuchen. Dafiir
wurden Marketingmethoden und konkrete Beteiligungs-
und Gestaltungsangebote eingesetzt.



~Man muss einen guten
Weg finden sich gegen-
tuber der Bevolkerung und
der Offentlichkeit darzu-
stellen. Damit die Leute
verstehen, was wir errei-

chen wollen.”

Mario Klemm, 24 Jahre, Projektbetreuer
Modellvorhaben Erfurt

~ourch das Projekt

wurde ein reger Kontakt
zwischen Schule und
Bezirk hergestellt. Die
beteiligten Einrichtungen
arbeiten nun starker

vernetzt.”

Vicky Gumprecht, Baugenossenschaft freier
Gewerkschafter eG, Hamburg
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Die PLATZ DA!? PR-Kampagne hatte sich zum Ziel gesetzt,
moglichst alle jugendrelevanten Kommunikationskanéle
zu nutzen. Dies geschah mit einer Website, Flyern und
Plakaten, einem Promo-Video, Radiowerbung, einem
Bus-TV Spot, Presseberichterstattung, Verteilaktionen an
Schulen, Kneipen, Jugendeinrichtungen und bei jugend-
spezifischen Veranstaltungen. Im Zuge der Kundenbefra-
gung an Schulen, in der Innenstadt, im Internet und auf
Veranstaltungen wurden E-Mail-Adressen und Handy-
nummern gesammelt, um Jugendliche ganz gezielt

uber diese Verteiler informieren zu kénnen. Durch das
einheitliche Erscheinungsbild und ein gutes Corporate
Design ergaben sich ein gro3er Wiedererkennungseffekt
und eine attraktive mediale Wirkung. Die Vielzahl der
genutzten Medien konnte in der Aktivierung der Jugend-
lichen die direkte personliche Ansprache nicht ersetzen,
bildete jedoch einen professionellen Rahmen. Vor allem
aber sicherte sie dem Projekt eine hohe Beachtung und
auch den Respekt von Entscheidungstragern.









Viele Erkenntnisse
und neue Wege

Das Forschungsprojekt ,,Jugendliche im Stadtquartier®
hat in einem relativ kurzen Zeitraum von nur sechs Mona-
ten zum einen versucht zu ergriinden, welche Bedirfnisse
und Interessen Jugendliche heute an der Schnittstelle zur
Stadtentwicklung haben. Zum anderen wurden Wege
gesucht, die Belange Jugendlicher, aber auch ihr Enga-
gement und ihre Kreativitét fiir die Stadtentwicklung
aufzuzeigen.

Schon die Suche nach geeigneten Modellvorhaben mit
der Sichtung von tiber 220 Projektmeldungen zeigte, dass
es strukturelle Defizite in der Mitwirkung von Jugend-
lichen an der Gestaltung ihres Lebensumfeldes gibt.
Jugendliche haben als Minderjdhrige weniger Moglich-
keiten als Erwachsene, ihre Interessen gegentiber an-
deren durchzusetzen. Gleichzeitig haben sie durch ihre
Lebensphase ein besonderes Bediirfnis nach Auseinander-
setzung, um ihren Platz in der Gesellschaft zu bestimmen.
Jugendliche sind eine der Gruppen, die gerade den 6ffent-
lichen Raum stark in Anspruch nehmen. Ihnen in diesem
Spannungsfeld im wortlichen und im tibertragenen Sinne
Raum zu geben, ist eine wichtige Folgerung, die sich aus
dem Forschungsfeld ergibt. Die Beispiele belegen, dass
Jugendliche verantwortungsvoll mit dem Raum um-
gehen, der ihnen tiberlassen wird, wenn Verladsslichkeit
und Vertrauen zwischen offentlichen Akteuren und den
Jugendlichen hergestellt werden konnte.

»Ich glaube, dass sich Jugendliche durchaus
wohl fiihlen in Aichwald, das sollen sie ja auch.
Aber solche Dinge miissen zum einen wachsen,
so dass Jugendliche wissen: Mit diesen Struktu-
ren kénnen sie arbeiten, da erreichen sie auch
was, da sind wir zundachst mal in der Beweis-
pflicht. Jugendliche miissen es verstehen und
auch verinnerlichen, dass sie genauso wichtig
sind wie jeder andere, der sich engagiert, viel-
leicht sogar noch wichtiger, und dass man eine
ganze Menge erreichen kann.*

Nicolas Fink, Birgermeister der Gemeinde Aichwald

In klassische Planungsverfahren werden Jugendliche
kaum explizit eingebunden. Im Rahmen der tiblichen
Biirgerbeteiligungsverfahren fithlen sich Jugendliche
offensichtlich nicht angesprochen. Beteiligungsformate,
-methoden und -themen sowie die nicht selten langwieri-
gen Abldufe machen es fiir sie wenig attraktiv, sich zu en-
gagieren. Weiterhin ist aus der Arbeit im Forschungspro-
jekt zu verzeichnen, dass es offensichtlich nur selten zum
Erfahrungshorizont Jugendlicher gehort, ernsthaft nach
ihren Wiinschen gefragt zu werden und eine tatséch-
liche Umsetzung ihrer Ideen zu erleben. Dies sorgt fiir ein
erhebliches MaB an Skepsis, wenn Jugendliche sich in Be-
teiligungsprozesse hineinbegeben. Die Erwachsenen, die
Jugendliche in die Entwicklung ihres Quartiers oder ihrer
Stadt einbeziehen wollen, sind in dieser Konstellation

oft tiberfordert. Es fehlt an methodischem (Erfahrungs-)
Wissen und an verldsslichen Strukturen, in denen sich
die besonderen Anforderungen der Jugendbeteiligung
erfullen lassen. Im Forschungsvorhaben sind besonders
die Verfahren hervorzuheben, in denen Jugendliche an-
geregt wurden, ihre Ideen fir ,ihre’ Rdume selbstdndig
zu produzieren und in denen sich Verantwortliche auf
Augenhohe mit den Jugendlichen begeben haben.



Das perfekte Stadtquartier fiir Jugend-
liche ist eines: nicht perfekt

Eines wurde im Forschungsprojekt sehr deutlich: Auch
wenn Jugendliche besondere Bediirfnisse und Interessen
an Stadt haben und gleichzeitig noch wenig Gehér fir
ihre Belange besteht, geht es nicht darum, konfliktfreie
Réume zu schaffen, in denen alles perfekt auf die Bediirf-
nisse von Jugendlichen zurechtgeschnitten ist. Gleich-
wohllassen sich Qualitdten erkennen, die eine Teilhabe
von Jugendlichen an der Stadtentwicklung beférdern und
damit auch eine Auseinandersetzung der Gesellschaft
mit den Jugendlichen und andersherum ermdoglichen.
Was sind die Qualitédten, die ein gutes Stadtquartier fir
Jugendliche bieten muss?

»ES ist einfach etwas zu kritisieren, fiir was
man selbst nicht verantwortlich ist. Wenn man
aber in den Prozess der Gestaltung mit einbe-
zogen wird, bekommt man eine ganz andere
Perspektive darauf, welche natiirlich einen
starken Effekt darauf hat, ob man sich mit sei-
nem Stadtteil identifizieren kann und ob man

sich in diesem wohl fiihlt.*
Stephan Rothe, 22 Jahre, Projektbetreuer Modellvorhaben Erfurt

Im Ideal ist ein Stadtquartier ein Ort, in dem Jugendliche
ihre Interessen vertreten konnen und diese auch mit
den anderen Interessengruppen verhandelbar sind. Dies
setzt eine Kommunikationskultur im Quartier voraus, in
der die Bediirfnisse und Belange einzelner Gruppen, so
auch der Jugendlichen, wahrgenommen und diskutiert
werden konnen. Im Ideal ist die Gestaltung des Quartiers
durch hohe Gebrauchsqualitdten und den Raum fiir
soziales Miteinander geprédgt. Wichtig sind Rdume fir
alle Bewohner des Quartiers. Rdume, die gemeinsam ge-
nutzt werden kdnnen (Modell ,,Generationenpark®), aber
auch Réume, in die sich einzelne Gruppen zurtickziehen
(Modell ,,Chillraum®), die sie sich aneignen kénnen. Um
Jugendlichen im Quartier Entfaltungsmaoglichkeiten zu
bieten, miissen die Rdume im Quartier fiir Verdnderun-
gen dauerhaft offen sein.

Planungskultur ist jugendfreundlicher auszugestalten.
Jugendliche fir Fragen der Stadtentwicklung zu aktivie-
ren, setzt allerdings ein offenes Stadtverstdndnis voraus.
Jugendliche wollen Stadt als Moglichkeitsraum nutzen!
Dafiir brauchen sie keine zugewiesenen Raume, sondern
eine moglichst flexible und grundsétzlich fiir alle offene
Raumstruktur. Voraussetzung ist es, auf Seiten der Pla-
nung eine Ermoglichungskultur zu eréffnen, die Jugend-
liche bei der Aneignung der Stadt unterstutzt.
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Raum zum Selbermachen,
Raum zum Beteiligen

Besonders vielversprechend und interessant sind Ansét-
ze, die Jugendlichen eine kreative Nutzung von Brachen
und Leerstdnden erméglichen. Dies gilt nicht nur fir
schrumpfende Stadte - auch in ,,dichten” Stddten sind ge-
zielt Nischen zu suchen und zu entwickeln. Neue Nischen
koénnen auch durch Planung vorbereitet und geschaffen
werden. Eine positive Aneignung dieser Rdume kann
durch Kooperation mit Jugendkulturen u.a. in den Berei-
chen Sport, Musik und Kunst erreicht werden.

Weniger leicht zugénglich, aber vielleicht deshalb umso
spannender kénnte es sein, auch ,harte® Themen fiir
Jugendbeteiligung anzugehen. Auch bei umfangreiche-
ren Projekten der Stadtentwicklung wie der Planung von
Shopping Malls und der Neuordnung des Stadtverkehrs
konnten Jugendliche als intensive Nutzer starker als bis-
her einbezogen werden. Es bedarf dabei professioneller
Unterstiitzung, um Jugendliche fiir die Beteiligung an
der Stadtentwicklung zu gewinnen. Dabei geht es um die
aktive Wahrnehmung der gebauten Umwelt einerseits,
als auch um die Kooperation und Kommunikation mit
anderen sozialen Gruppen andererseits.

»Jugendliche sind sehr kreativ und wenn sie
freiwillig bei so einem Projekt mitmachen,
steckt in der Regel wirklich ein Wille etwas zu
machen dahinter. Also wiirde ich sagen, dass
es mehr solche Projekte in naher Zukunft ge-
ben miisste, damit einige Stadtteile wieder in
Ordnung gebracht werden kénnen. Natiirlich
braucht man fiir jeden Plan auch die finanziel-

le Absicherung, dann ist alles perfekt.*
Ronny Mende, 19 Jahre, Modellvorhaben Leipzig

Wer A sagt muss auch B sagen:
Anpassung der kommunalen Praxis

Die Berticksichtigung von Jugendinteressen in der kom-
munalen Praxis kann starker verankert werden, indem
sie zum einen ideell i Sinne einer ,,Ermoglichungskul-
tur® gelebt wird und indem sie zum anderen formal im
Sinne verbindlicher gesetzlicher Vorgaben zur Jugend-
beteiligung festgelegt wird. Im Idealfall sollten beide
Strategien parallel verfolgt werden. Der Aufbau einer
»~Ermoglichungskultur” in kommunalen Verwaltungen
kann an verschiedenen Punkten ansetzen. ,,Gute Bei-
spiele”sind ein wichtiges Instrument, um neue Ansitze
in der Praxis zu verbreiten. Hierdurch kénnen Bedenken
uber die generelle Umsetzbarkeit von Projekten fiir und
mitJugendlichen verringert und neue Ideen angestof3en
werden.
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-und es hat uns gefallen, dass die uns so ernst
genommen haben. Wir waren wie Erwachsene fir
die. Die haben unsere Ideen alle aufgeschrieben,

das war sehr schon fiir uns.

Aylin aus Duisburg-Hamborn, Modellvorhaben Duisburg

Die Verwaltung sollte sich dabei aktiv mit den Interes-
sen der Jugendlichen auseinandersetzen und fiir sie als
Berater zur Verfiigung stehen. Insgesamt muss bei allen
Beteiligten deutlich vermittelt werden, dass sich die Be-
teiligung Jugendlicher lohnt: Zunéchst wird durch die
Beteiligung der Jugendlichen deren Expertise genutzt.
Planungen und MaBBnahmen kénnen also passgenauer
entwickelt werden. Weiterhin kénnen durch Beteili-
gungsprozesse Netzwerke herausgebildet und gefestigt
werden, die das Erméglichen von Projekten lokal weiter
unterstiitzen. Letztendlich dient die Beteiligung der
Jugendlichen der Legitimation von Entscheidungen. Be-
teiligung muss dabei keine erhebliche Zusatzbelastung
darstellen, wenn die Verwaltung sich verléssliche und
langfristige Partner sucht. Auf der lokalen Ebene kénnen
zentrale Schliisselakteure wie Schulen, Jugendeinrich-
tungen, die Beschéftigungsférderung oder Quartiersma-
nagements als ,,Briickenbauer” eingesetzt werden. Wenn
es gelingt, eine Beteiligungskultur auch in den lokalen
Netzwerken zu verankern, entstehen viele Jugendprojek-
te aufgrund von Impulsen aus den Quartieren, die in der
Verwaltung auf fruchtbaren Boden fallen kénnen.

»Die Erkenntnis, dass ihre Belange innerhalb
des Gesamtprozesses Anerkennung und Raum
finden, gefragt zu werden und beteiligt zu
sein, stdrkt die Identifikation und das Interesse
der Jugend an ihrer Stadt. Es konnen Bindun-
gen entstehen, die perspektivisch die Jugend-
lichen in lhrer Stadt halten oder sie dazu
bewegen kénnen, nach der Ausbildung wieder

zurickzukommen.*
Silke Hildebrandt, Amt fiir Stadtentwicklung, Stadtplanung und Denk-

malpflege, Dessau-RoBlau

Eine zentrale Erkenntnis aus dem Forschungsprojekt ist,
dass in kommunalen Verwaltungen feste ressortiiber-
greifende Ansprechpartner fiir das Thema ,,Jugendbe-
teiligung*® etabliert werden miissen. Die Schnittstellen
zu anderen Akteuren sind dabei vielféltig: Im Sinne von
»Servicestellen® sollten Ansprechpartner kontinuierlich
fur Jugendliche und andere Akteure kontaktierbar sein.
Um Projektideen aus der Jugendbeteiligung in die Um-
setzung zu bringen und in der Umsetzung zu beférdern
kann der Ansprechpartner als ,,Vermittler und Lotse in
der Verwaltung“ fungieren. Jugendprojekte erhalten zu-
dem bessere Realisierungsaussichten, wenn sich ,,Paten®
auf der leitenden Ebene in Verwaltung oder Politik des
Projekts annehmen.

Dabei konnen Jugendliche wichtige Impulse fiir die Quar-
tiersentwicklung geben. Ihre Kenntnis und ihr Gespur fur
die Rdume im Quartier und ihre Bereitschaft, gerade die
ungewohnlichen und ,ungezdhmten® Orte zu besetzen,
kann neue Formen der Stadtnutzung aufzeigen. Jugendli-
che koénnen also Pioniere im Wandel eines Stadtquartiers
sein. Ihre besonderen Anforderungen an die Verdnder-
barkeit und Flexibilitat baulicher Gegebenheiten gehen
mit dem Wunsch einher, sich mit Orten und dem Lebens-
umfeld zu identifizieren. Hieraus konnen Spannungsfel-
der entstehen, die auch fir andere Akteure die Frage nach
den Qualitdten des Stadtquartiers fiir alle Bewohner neu
aufwerfen.



Was muss sich

andern?

Das Forschungsfeld ,Jugendliche im Stadtquartier* liefert
viele Hinweise darauf, durch welche Rahmenbedingun-
gen die Teilhabe von Jugendlichen an der Stadtentwick-
lung verbessert werden kann.

Jugendbeteiligung
kommunal verankern

Empfohlen wird, Jugendbeteiligung zur ,,verpflichten-
den Aufgabe® von Kommunen zu machen, wie es in den
Gemeindeordnungen einiger Bundesldnder bereits fest-
geschrieben ist. So kann verhindert werden, dass sie im
Rahmen allgemeiner Haushaltsengpésse als ,,freiwillige
Leistung® in Frage gestellt wird. Dariiber hinaus kann
eine Beteiligungspflicht im Rahmen unterschiedlicher
Planwerke und auf unterschiedlichen Planebenen von
der Stadtentwicklungsplanung tiber Flachennutzungs-
planung und Bauleitplanung bis zur konkreten Objekt-
planung durch Herstellung eines besonderen Bezugs auf
die Zielgruppe der Jugendlichen konkretisiert werden.
Nicht zuletzt konnte eine Jugendquote bei der Mittelver-
teilung in kommunalen Haushalten finanzielle Ressour-
censichern.

Neben der Beteiligungspflicht sollte den Kommunen
aber auch ein Spielraum zur Beteiligung eroffnet werden.
Die Kommunen werden vor allem dann handlungsféhig,
wenn sie einerseits ihre Strukturen zu mehr ressort-
iibergreifendem Handeln 6ffnen und andererseits die
finanziellen und personellen Ressourcen bereitstellen,
um Beteiligungsprozesse durchzufiihren.

Die Verankerung der Jugendbeteiligung auf kommu-
naler Ebene ist also als Prozess zu verstehen, der Zeit
brauchtund bei dem alle beteiligten Akteure einem
kontinuierlichen Lernprozess ausgesetzt sind.
Verfiigungsfonds werden nach den Erfahrungen des
Forschungsprojekts als wichtiges Instrument angesehen,
mit dem die Gestaltung der Stadt durch Jugendliche er-
moglicht werden kann. Sie sollten als auf das Quartier be-
zogene Fordermittel fiir Jugendprojekte weiter erprobt
werden, bei denen Jugendliche produktiv ihre Ideen
umsetzen konnen.

Es gibt noch viel zu lernen

Jugendliche starker in die Gestaltung ihrer Lebenswelt
einzubeziehen, ist nach wie vor ein wichtiges Thema und
das Interesse der Fachoffentlichkeit ist grof3. Das Bundes-
ministerium fiir Verkehr, Bau und Stadtentwicklung hat
daher beschlossen, im Jahr 2010 intensiv an den Frage-
stellungen des Forschungsfeldes weiter zu arbeiten.
Ausgewdhlte Modellvorhaben der ersten Generation
werden weiter begleitet und erforscht. Themen, die 2010
im Fokus stehen, sind:

* die Verankerung der Jugendbeteiligung in der
kommunalen und verwaltungsrechtlichen Praxis

* dieinnovative Nutzung und temporére Bespielung
von Brachfldchen, Leerstdnden und transitorischen
Rdumen durch Jugendliche

» dieEtablierung von Verfiigungsfondsmodellen auf
derlokalen Ebene

* dasThema Bewegung und Sport im 6ffentlichen
Raum

* dieSituation und die Anspriiche von Jugendlichen im
landlichen Raum

* die weitere Erprobung des Forder- und Programmins-
trumentariums der Stddtebauférderung

Das Forschungsfeld ,Jugendliche im Stadtquartier” hat
durch die unterstiitzten Modellvorhaben junge Impulse
fur die Beteiligung von Jugendlichen an der Stadtentwick-
lung geliefert. Die Modellvorhaben haben aufgezeigt,

wo die strukturellen Méngel liegen, und Hinweise dafiir
geliefert, wie es moglich wird, in Zukunft jugendliches En-
gagement fur ihre Stadt zu gewinnen und Jugendliche an
der Gestaltung von Stadtentwicklung und Stadtplanung
zu beteiligen. Die verschiedenen Modellvorhaben mit
ihren oft unkonventionellen, aber gar nicht so utopischen
Wegen geben Hinweise darauf, wie in Zukunft die Betei-
ligung von Jugendlichen an Stadtentwicklung und Stadt-
planung weiterentwickelt und verstetigt werden kann.

Eine jugendgerechte Planung erzeugt einen Gewinn fiir
die Politik und Stadtentwicklung und ist damit eine Stra-
tegie zur Zukunftssicherung der Stadte.
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8 Die
Modellvorhaben




Aachen: Gib der Stadt dein Gesicht!

Die fiir die Aachener Quartiere Gasborn und Suermondt Anfang
2009 erstellte Rahmenplanung sieht u.a. vor, neue Aufenthalts-
bereiche fiir Kinder und Jugendliche zu schaffen. Jugendliche
entwickelten konkrete Gestaltungsvorschldge und erprobten sie
tempordr im Stadtraum. Durch zeitweise Straensperrungen ver-
dnderten die Jugendlichen mit ihren Probenutzungen sofort die
Nutzungsqualitat der stadtischen Rdume. Die rdumlichen Inter-
ventionen der Jugendlichen wurden fotografisch inszeniert und
in einer Fotokampagne umgesetzt, in der die Jugendlichen sich
mitihren Ideen und Vorstellungen fiir das Quartier einer breiten
Offentlichkeit prisentierten.

Projekttrager: JAS - Jugend Architektur Stadt e.V.
Ansprechpartner: Thorsten Schauz

Aichwald: PlaNet Jugend

In Aichwald gestalteten Jugendliche ihr Jugendhaus inklusive der Freiflachen
selbst. Um die Jugendlichen zu aktivieren, warben beispielsweise bereits invol-
vierte Jugendliche andere Jugendliche an den Haltestellen der Schulbusse. Eine
Besonderheitim Projekt war auch die enge Verflechtung mit allen planenden
Instanzen vom Architekten bis hin zum Biirgermeister. Die Projektergebnisse sol-
lenin die, Lokale Agenda Aichwald“ eingebracht werden. Das Jugendforum wird
durch das Projekt als feste Einrichtung in der Gemeinde etabliert. Die bisherige
Jugendbeteiligung wird vor dem Hintergrund der Erfahrungen aus dem Modell-
vorhaben konsequent fortgesetzt und thematisch ausgebaut werden.

Projekttrdger: Gemeinde Aichwald (geschaftsfihrend)
und Kreisjugendring Esslingen
Ansprechpartner: Kurt Spatling, Kreisjugendring Esslingen

Bergheim: SidWestLabor - Fliegendes Bauwerk

Rund 70 Jugendliche aus Bergheim und Umgebung hatten sich auf einer 6ffent-

lichen Flache regelméBig getroffen, allerdings fehlte ein Unterstand, zudem gab

es Konflikte mit den Anwohnern. Fiir das Gebiet ,,Vor dem Aachener Tor" in Berg-

heim Siid-West entwickelten Jugendliche in einem Ergdnzungsentwurf zu einem

stddtebaulichen Wettbewerb einen eigenen Treffpunkt als fliegendes Bauwerk.

GrofBte Anforderung war daher die absolute Mobilitdt des Baus sowie sein schnel-

ler und unkomplizierter Auf- und Abbau. Eine pneumatische Konstruktion des

Architekturbiiros ,Lobomob* erfiillte diese Anforderungen. Die Jugendlichen verwendeten sie als Basis eines neuen
Entwurfs und planten sie entsprechend ihrer Bediirfnisse um. Das Ergebnis der Planung ist eine organisch aufblasbare
Struktur, die sich innerhalb von 8 Minuten aufbauen ldsst. Der von den Jugendlichen ,Made“ getaufte fliegende Bau wird
inzwischen jeden Freitag von den Jugendlichen aufgebaut und genutzt. Zukiinftige Herausforderungen sind die dauer-
hafte Selbstverwaltung durch die Jugendlichen sowie die Regelung von Haftungsfragen.

Projekttrdager: Woanders e.V.
Ansprechpartner: Todde Kemmerich
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Berlin - Nauener Platz: Nauener - Was geht?!

Der Nauener Platz wurde bereits im Rahmen des ExWoSt-Forschungsfeldes ,Inno-
vationen fur familien- und altengerechte Stadtquartiere® neu gestaltet. In der Ent-
wicklung ihres Kiezes im Berliner Bezirk Wedding konnten sich Jugendliche bisher
nur in geringem Umfang einbringen. Deshalb bekamen sie nun, ausgehend von
der ersten gelungenen Aktivierung im Rahmen der Platzumgestaltung, selbst die
Maoglichkeit, das vorhandene Nutzungsangebot im Quartier rund um den Naue-
ner Platz zu bewerten und ergédnzende eigene Ideen zu entwickeln. Im Zentrum
standen die Anforderungen und Bedirfnisse, die Jugendliche an den Raum haben.
Zur konkreten und zeitnahen Umsetzung ausgewéhlter Ideen und als Anreiz fiir die
Jugendlichen stand ein Experimentierfonds zur Verfiigung. Uber die Verteilung der
insgesamt 5.000 Euro entschieden die Jugendlichen in einer Jugendjury selbst. Pro-
jekte, die prdmiert wurden, waren beispielsweise die Einrichtung eines Chillraumes
oder ein Breakdancebattle.

Projekttrager: Bezirksamt Mitte von Berlin, Abteilung Stadtentwicklung
Ansprechpartnerin: Regina Rossmanith, Amt fir Umwelt und Natur

Berlin: Stadtsafari 2.0

Auf Anregung des Projekttrdgers untersuchten Jugendliche
ihr Quartier in Kreuzberg am Moritzplatz und entwickelten
Ideen fur eine bessere Gestaltung ,,ihrer* Orte. Diese setzten
sie auf Brachfldchen im Stadtteil nach ihren Vorstellungen
exemplarisch um. ,Junior-Guides® - dltere engagierte Jugend-
liche aus dem Stadtteil - bildeten einen festen Bestandteil des
Projektteams und waren fiir das Finden einer ,gemeinsamen
Sprache® mit den jingeren Jugendlichen sehr wichtig. Mehr
als 50 Jugendliche bildeten Arbeitsgruppen und realisierten
fantasievolle Ideen: vom Aufbau eines sportlichen ,,Urbanen Parcours“ mitten in Kreuzberg tiber hdngende Gérten bis hin
zur Chillhiitte und einem Prinzessinnen-Schloss.

Projekttrager: Nomadisch Griin gGmbH
Ansprechpartner: Marco Clausen und Robert Shaw

Berlin: Mellowpark Campus

Der Mellowpark ist ein Beispiel fiir eine erfolgreiche Zwischennutzung
durch Jugendliche. Auf einem brachliegenden Industriegeldnde haben
Jugendliche einen Skate- und BMX-Park mit jahrlich tiber 20.000 Jugend-
lichen initiiert. Im Herbst 2009 musste der Mellowpark seine alte Fliche
aufgeben und umziehen. Dabei konnte das ehrenamtliche Engagement
der Jugendlichen genutzt werden. Sie planten die sukzessive Aneignung
und Nutzung des neuen Gelédndes in Eigenregie. Herausforderung war
hierbei der Erhalt bewéhrter Netzwerke und die Einbeziehung der Jugend-
lichen in die Entwicklung des zukiinftigen Standorts. Fiir die Jugendlichen
bot sich dabei die beispiellose Chance, das bestehende Programm um ein
Vielfaches zu erweitern und ein eigenes Stiick Stadt zu bauen. Dadurch
ergab sich ein Generationenwechsel von den ,alten® Jugendlichen zu den
jungeren ,Mellowpark Locals®, die nun zum ersten Mal selbst zu Machern
werden.

Projekttréager: all eins e.V.
Ansprechpartner: Jens Werner




Bielefeld: Open Pavillon 2009

Jugendliche nutzten einen leerstehenden Pavillon um. Dies war Ausgangspunkt
fiir den Beteiligungs- und Mitwirkungsprozess im Stadtumbau. Jugendliche
erprobten, wie sie neue Aufenthalts-, Freizeit- und Kulturangebote selbst ent-
wickeln kénnen. Die Gestaltung eines konkreten Ortes stellte in Bielefeld den
ersten Schritt zur Aktivierung und Beteiligung dar. Das Projekt ist Grundlage fiir
das Wettbewerbsverfahren zur Gestaltung des zentralen Griinzugs Bullerbachtal
und den 2010 geplanten Umbau des zentral gelegenen Jugendzentrums LUNA.
Durch die Einbeziehung der Jugendlichen in das Projekt und perspektivisch in
das Wettbewerbsverfahren entsteht eine direkte Schnittstelle zur Stadtplanung.

Projekttréager: Stadt Bielefeld, Amt fir Jugend und Familie
Ansprechpartner: Micha Fedrowitz, WohnBund-Beratung
NRW GmbH

Dessau: Jugend baut Zukunft

Jugendliche setzten Impulse zur Entwicklung der Dessauer Innenstadt. Durch

ein mehrtégiges ,Downtown-Camping* in einem dafiir hergerichteten Con-
tainer im zentralen Stadtpark wurden Jugendliche aktiviert, ihre Visionen und
Wiinsche fir ihre Stadt zu duBern und mit kleinen Interventionen im Stadtraum
sichtbar werden zu lassen. Ziel des Projekts war es, Methoden der Beteiligung von
Jugendlichen an der Planung ihrer Stadt zu erproben. Als unmittelbares Ergebnis
visualisierte jeder einzelne teilnehmende Jugendliche eine individuelle Idee und
stellte sie im Rahmen einer Ausstellung vor. Die Ergebnisse der Beteiligung sollen
in das Masterplankonzept der Stadt einflieBen. Im Jahr 2010 werden die Ideen im
Rahmen eines Sommercamps mit jungen Architekturbiiros weiter konkretisiert.

Projekttrager: Stiftung Bauhaus Dessau
Ansprechpartner: Elisabeth Kremer, Stiftung Bauhaus Dessau
und Christian Lagé, Anschlaege.de

Duisburg: Jugend-Check - Impulse fiir Duisburg 2027

Das Stadtentwicklungsprojekt ,,Duisburg 2027“ wurde mit einem ,,Jugend-Check®
aufgewertet. Das grundlegende Ziel des Modellvorhabens war es, eine moglichst
breite gesamtstadtische Beteiligung der Jugendlichen durchzufiihren, um die
Interessen, Anforderungen, Ziele und Visionen dieser Zielgruppe in den laufenden
Stadtentwicklungsprozess ,Duisburg 2027 einzupflegen. Damit werden Jugend-
belange langfristig in die Stadtentwicklung eingebunden. Die Stadt Duisburg
strebt an, eine der Projektideen im Anschluss an die Jugendbeteiligung zu realisie-
ren. Der Stellenwert der entwickelten Ideen wird hierdurch verdeutlicht.

Projekttrdager: Stadt Duisburg, Amt far Stadtentwicklung
und Projektmanagement
Ansprechpartnerinnen: Claudia Schoch und Nadine Tita
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Diisseldorf: Leerstand mit Perspektiven fiillen

Leer stehende Ladenlokale hinterlassen einen Eindruck von Resignation und Niedergang. Auch im Umfeld des neuen

Stadtteilzentrums HELL-GA e.V. nimmt der Leerstand in den kleinen Geschéftszentren von Garath und Hellerhof stark zu.

Der Projekttrager des Mehrgenerationenhaus Hell-Ga begann daher, an Konzepten zur Zwischennutzung zu arbeiten.
Der Verein nutzte Kontakte und Know-How im Stadtteil, um Jugendlichen eine
berufliche Perspektive zu ermoglichen und gleichzeitig die Situation in der angren-
zenden Ladenzeile zu verbessern. Ein von Jugendlichen betriebener Stadtteilladen
wurde eingerichtet, in dem die Jugendlichen Dienstleistungen fiir die Nachbar-
schaft anbieten. Positiver ,Nebeneffekt” ist die Verbesserung der Nahversorgung,
insbesondere fiir dltere (nicht mobile) Menschen.

Projekttrager:
HELL-GA e.V. Zentrum fir Familie und Generationen
Ansprechpartnerin: Sabine Kopka

Erfurt: Ladebalken

Jugendliche erforschten und gestalteten ihr Quartier tiber verschiedene Work-
shops und setzten Kleinstprojekte mit Hilfe eines ,Jugendfonds“ um (z.B. Einrich-
tung einer Fahrradwerkstatt, kulturelle Veranstaltungen, Unterstiitzung bei der
baulichen Instandsetzung eines Jugendmusikzentrums in Selbsthilfe). Die Work-
shops dienten dabei auch der Qualifizierung der Jugendlichen in Hinblick auf
ihre Mitwirkung an der Quartiersentwicklung. Ein leer stehendes Ladenlokal im
Quartier wurde zur Arbeit vor Ort genutzt und im Laufe des Projekts zum soziokul-
turellen Kristallisationspunkt der jungen Bevolkerung als ,,Stube® im Quartier. Das
Projekt zielte durch seine verschiedenen Bausteine auf die nachhaltige Aktivierung
Jugendlicher und junger Erwachsener, sich in den Quartieren Johannesvorstadt, Andreasvorstadt und Ilversgehofen zu
engagieren. Ein langfristiges Ziel des Projektes ist es aber auch, Impulse fiir ein dauerhaftes Umdenken in der Jugendbe-
teiligung in der Stadt Erfurt zu geben.

Projekttrdager: Plattform e.V.
Ansprechpartner: Steffen Prager

Frankfurt am Main: GAMElabor FFM

Ziel des Modellvorhaben Gamelabor war es, mit Jugendlichen ein ,Urban Game*
fur das Frankfurter Bahnhofsviertel zu entwickeln, dass die virtuellen Rdume des
Computerspiels mit der rdumlichen Praxis aus der Sicht von Jugendlichen sowie
den Themen und Fragestellungen der Stadtplanung verkniipft. Untersucht wurde
dabei das Potenzial der Nutzung virtueller Realitdten zur Verdnderung bestehen-
der Situationen in Quartieren. Die Jugendlichen entwickelten und testeten Spiel-
bausteine in einer realen Umgebung. Impulse aus diesen Spielphasen integrierten
siein die animierten Simulationen des Computerspiels, die auf dem realen Raum
des Quartiers basierte.

Projekttrager: bb22|architekten und stadtplaner
Ansprechpartner: Felix Nowak




Frankfurt am Main - Nordend: Jugend.Frei.Raume

Im Mittelpunkt des Modellvorhabens standen transitorische Rdume, wie Wege zu Haltestellen oder das Umfeld von Infra-
struktureinrichtungen. Im Modellvorhaben wurden Jugendliche gezielt in die Inszenierung und Qualifizierung dieser
transitorischen Rdume fiir das Frankfurter Nordend einbezogen. Das einwdchige streetARTfestival bot den Jugendlichen
erstmals die Moglichkeit, Streetart direkt im StraBenraum rund um das Jugendhaus auszuleben und verschiedene Orte
wie die StraBe, U-Bahn-Haltestellen und vergessene Stadtrdume als Bithne zu nutzen. So entstanden ein Dancefloor in
einer unterirdischen Haltestelle oder eine StraBengalerie auf einer Brachflédche.

Gleichzeitig konnten Potenziale, Mdngel und Ideen fiir den jeweiligen Raum

herausgearbeitet und entwickelt werden. Zukiinftig sollen weitere kleine bau-

liche oder organisatorische Interventionen fiir drei ausgewahlte Rdume erfolgen:

eine U-Bahnstation, eine brachliegende Ecke an einer StraBenkreuzung sowie das

AuBengelande eines Jugendhauses.

Projekttrager: Stadt Frankfurt am Main, Dezernat Verkehr
Ansprechpartnerin: Mona Winkelmann

Firth: Platz da?!

Die Jugendlichen wurden mithilfe professioneller Marketinginstrumente, wie Be-
fragungen und zielgerichteter Werbung in unterschiedlichen Medien, aktiviert
und in die Innenstadtentwicklung einbezogen. Durch den breiten Marketing-
ansatz konnten Jugendliche mit unterschiedlichen sozialen und Bildungshinter-
grunden fiir das Projekt gewonnen werden. Das Projekt basierte auf Erfahrungen
aus einem zweijdhrigen Marketingprozess fiir die Stadt Fiirth. Mit einem viel-
féaltigen Beteiligungsansatz wurden ein Treffpunkt und ein Planungsnetzwerk
geschaffen. Auf diese Weise konnte die Aufmerksamkeit von Offentlichkeit, Ver-
waltung und Politik fir die Belange der Jugendlichen in der Further Innenstadt
gewonnen werden.

Projekttrager: Jugendamt Firth
Ansprechpartnerin: Jutta Kippers

Hamburg - Elbschloss an der Bille: ,,Streetlife®.
Eine mobile Biihne fiir Jugendliche und den Stadtteil

Das Mehrgenerationenhaus und Nachbarschaftszentrum ,.Elbschloss an der Bille®
ist 2009 im ehemaligen Biirogebdude der Baugenossenschaft freier Gewerkschaf-
ter eG (BGFG), im Osterbrookviertel eréffnet worden. In diesem Zusammenhang
wurden Jugendliche in die Planung, Gestaltung und Belebung des angrenzen-

den Quartiersplatzes einbezogen. Zentrales Anliegen der Jugendlichen war eine
mobile Bithne, die zum einen den Platz vor dem Gemeinschaftshaus bespielen und
die zum anderen mit den Jugendlichen als ,,Botschafter ihres Quartiers in andere
Stadtteile reisen kann. Die Jugendlichen entwarfen die mobile Bithne und legten
die Nutzungsbedingungen fest. Die Nutzung und Wartung der Bithne wird zu-
kiinftig mit den Jugendlichen gemeinsam organisiert.

Projekttrdager: Baugenossenschaft freier Gewerkschafter eG
Ansprechpartnerinnen: Vicky Gumprecht, Baugenossenschaft freier Gewerkschafter eG
und Mone Bdcker, raum & prozess
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Hamburg: Explore Wilhelmsburg

Der Hamburger Stadtteil Wilhelmsburg ist unter den drei Leitthemen , Kosmopo-
lis“, ,Metrozonen®, ,Stadt im Klimawandel® das Kerngebiet der Internationalen
Bauausstellung Hamburg. Das Modellvorhaben thematisiert die Alltagswelt der
Jugendlichen und ihre Beziige zum Stadtteil. Die Jugendlichen filmten ihre Sicht
auf das Quartier, identifizierten ,,Orte und Unorte® und stellten diese iberhdht
und provokativ dar. Durch das Medium Film wurde die Beteiligungsschwelle
niedrig gesetzt. Es erhohte den Reiz zum Mitmachen und gemeinschaftlichen
Ausprobieren. Die entstandene Sammlung der kurzen Filme - die Kurzfilmrolle
Wilhelmsburg - wurde professionell bearbeitet und dann sowohl Planern als auch
lokalen Akteuren prasentiert.

Projekttrager: HafenCity Universitdt Hamburg
Ansprechpartner: Prof. Bernd Kniess, Katja Heinecke und
Ellen Fiedelmeier

Hamburg - Space for Teens Steilshoop

Bisher ist in Steilshoop ist die Gruppe der Jugendlichen in der direkten Beteiligung
zu kurz gekommen. Im Projekt erforschten Jugendliche in einem ersten Schritt
»ihre“ Orte im Stadtteil und entwickelten in einem zweiten Schritt ausgewdhlte
Orte im Sinne ihrer Rauminteressen weiter. Durch das Projekt wurden die Jugend-
lichen als in der Quartiersentwicklung zu beteiligende Gruppe in einem beson-
deren MaB3e wahrgenommen. Einzelne von den Jugendlichen entwickelte Ideen
sollen im Rahmen der Integrierten Stadtteilentwicklung sowie durch Verankerung
im Quartierentwicklungskonzept umgesetzt und gesichert werden. Ein erster zen-
traler im Projekt entwickelter Baustein ist die Errichtung eines Basketballplatzes,
der im Rahmen des Programins ,,Soziale Stadt“ umgesetzt werden soll.

Projekttrdger: Johann Daniel Lawaetz-Stiftung
Ansprechpartnerin: Rixa Gohde-Ahrens

Herford: Der lange Weg nach Hause

Die Herforder Nordstadt ist eine monofunktionale GroBsiedlung der 1960/70er
Jahre. Im Stadtteil ist ein latenter Konflikt zwischen jugendlichen und erwachse-
nen Bewohnern vorhanden, in dem vor allem die Jugendlichen regelméfig ihre
Platze und Treffpunkte verloren haben. Verhédrtete Fronten zwischen den Parteien
blockierten den Dialog tiber mégliche Alternativen. Das Modellvorhaben zeigt
einen unkonventionellen Weg der Erkundung jugendlicher Lebenswelten durch
eine Wohnwagenreise in Stadtquartiere mit &hnlichen Problemlagen. Die Jugend-
lichen qualifizierten sich durch die Auseinandersetzung mit den anderen Stadttei-
len in der Diskussion um die eigene Situation vor Ort. Die Erkenntnisse dieser Reise
wurden in Reisetagebiichern festgehalten und flossen in den Dialog zur Umgestal-
tung eines zentralen Quartiersplatzes ein und belebten diesen.

Projekttrdager: Diakonisches Werk Herford Jugendmigrationsdienst -
JMD | Ansprechpartner: Michael Lindemann, Diakonisches Werk Her-
ford und Rolf Martin, Baubau 8




Koln: Qualitatskriterien fiir eine kinder- und jugend-
freundliche Stadtgestaltung

Ziel des Projektes in K6ln war es, verbindliche Qualitdtskriterien fiir eine kin-

der-und jugendfreundliche Stadtplanung in den Bereichen ,,Verkehrssicherheit

und Mobilitdt®, ,Wohnen und Wohnumfeld® und , Spielrdume und Treffpunkte

im Alltag”“ zu entwickeln und festzulegen. An diesem Prozess wirkten auf zwei

Ebenen parallel Kinder und Jugendliche und andererseits Vertreter der Bereiche

Stadt-, Landschafts-, Sozial- und Verkehrsplanung sowie der Kinder- und Jugend-

verwaltung und Gleichstellung mit. In verschiedenen Workshops und Veranstal-

tungen wurde mit der Formulierung von Leitlinien fiir das Verwaltungshandeln der Grundstein fiir eine nachhaltig ver-
ankerte jugendgerechte Stadtplanung gelegt. Im Jahr 2010 soll diese nun implementiert und praktisch erprobt werden.
Dazu wird die Stadt Koln perspektivisch erste Modellprojekte in den Bereichen Stadtplanung und Wohnen umsetzen.

Projekttrdager: Stadt Kéln, Amt fur Kinderinteressen
Ansprechpartnerinnen: Dorothea John und Susanne Miillers

Leipzig: Jugend im Bildhauerviertel

Im Bildhauerviertel im Stadtteil Lindenau wird seit mehreren Jahren durch die
Aktivierung von Brachfldchen eine ,Stadtentwicklung von unten“ betrieben.
Birgerschaftliche Netzwerke, die sich fiir die Entwicklung des Stadtteils einset-
zen, haben sich gebildet. Die Jugendlichen des Quartiers sollten im Rahmen des
Projektes starker in die gewachsenen Strukturen eingebunden werden und damit
einen wichtigen Beitrag zum Stadtumbau liefern. Innerhalb der Neugestaltung
der Josephstraf3e im Bildhauerviertel wurden die Jugendlichen der Nachbarschaft
aktiviert, um Brachfldchen, leer stehende Hauser und den StraBenraum umzu-
gestalten und selbst zu nutzen. Eine vielfdltige Mischung von Instrumenten in
einem von Brachen gepragten Kontext zeigte Perspektiven fiir den Stadtumbau in
Griinderzeitquartieren mit geringer Wohnungsnachfrage auf.

Projekttrager: Nachbarschaftsgarten e.V.
Ansprechpartner: Sven Riemer

Miilheim an der Ruhr: Eichbaum Countdown

Der Miilheimer Stadtteil Heien wird von der Autobahn A 40 und der U-Bahntrasse U 18 in zwei Teile zerschnitten. Im
Schnittpunkt liegt der U-Bahnhof Eichbaum, ein in den 70er Jahren geplanter Ort mit rdumlichen und gestalterischen
Mangeln, der perspektivisch saniert und umgebaut werden soll. Bislang sind Jugendliche die Einzigen, die sich mit die-
sem Ort identifizieren. Ihre Nutzung (Rumhéngen, Sprayen) verschérft jedoch die Problematik des Ortes zusétzlich. Ziel
des Projektes war es, gemeinsam mit den Jugendlichen vor Ort eine neue Vision fiir den Eichbaum zu erarbeiten und diese
in der Kooperation mit der Verwaltung modellhaft in zukiinftige MaBnahmen

fir den Stadtumbau einflieSen zu lassen. Ein auffélliger Containerbau auf dem

Gelande der Haltestelle, der durch eine transparente pneumatische Blase bei

Aktionen erweitert wurde, bildete das Basislager fiir die Aktivierung der Jugend-

lichen. Die Jugendlichen nutzten den Containerbau fiir selbst organisierte Partys

und aktivierten so weitere Mitstreiter.

Projekttrager: Kultur im Ringlokschuppen e.V.
Ansprechpartner: Holger Bergmann, Kultur im Ringlokschuppen e.V.
und Matthias Rick, raumlaborberlin
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Miinchen - Ackermannbogen: modul 7

Im Neubaugebiet Ackermannbogen waren jugendliche Rauminteressen unterreprasentiert und hatten bislang wenig
Platz im Quartier. Mit Hilfe zielgruppenadéquater aktivierender Beteiligungsformen sollten diese Defizite gemildert
werden. Jugendliche wurden durch ihre Vorliebe fiir neue Medien motiviert, sich dem neuen Stadtteil zu ndhern. Durch
den medienbasierten Ansatz konnten gerade die jingeren Jugendlichen fiir das Projekt gewonnen werden. Die Jugend-
lichen drehten Filme und Reportagen, erstellten Comics her und entwickelten Spiele, die ihr Leben am Ackermannbogen
thematisieren. Durch das Schaffen einer stadtteilbezogenen

Online-Community wurden Moglichkeiten der Jugendkom-

munikation auf der Quartiersebene geschaffen. Hierdurch

gelang es, auf die wachsende Zahl der Jugendlichen im Neu-

baugebiet hinzuweisen und ihre Interessen plakativ und fir

erwachsene Akteure verstandlich darzustellen.

Projekttrager: Ackermannbogen e.V.
Ansprechpartnerin: Heidrun Eberle

Oldenburg: Donnerschwee wird freizeitfit

Das Modellvorhaben beinhaltete eine umfassende und methodisch vielfdltige Beteiligung zur Entwicklung eines Be-
standsquartiers und dessen Verkehrsplanung sowie die Festlegung von Rahmenbedingungen fiir einen stddtebaulichen
Wettbewerb fiir die Konversionsflache Donnerschweekaserne. Sowohl Mitarbeiter der stddtischen Verwaltung als auch
interessierte Jugendliche wurden in Sachen Beteiligungsarbeit und Projektmanagement geschult. Hierdurch wurden
die Grundlagen fir eine veranderte Beteiligungskultur gelegt. Durch die positiven Ergebnisse des Modellvorhabens
angeregt, strebt die Stadt Oldenburg inzwischen an, Jugendliche prinzipiell in die

Stadtteilentwicklung und auch in die strategisch ausgerichtete Stadtentwicklungs-

planung einzubeziehen.

Projekttrager: Stadt Oldenburg Stadtplanungsamt
Ansprechpartner: Carsten Schoch

Ottobrunn:
Spielen und Freizeit im Ottobrunner Osten

Die Gemeinde Ottobrunn hat im Jahr 2008 begonnen, zusammen mit Jugendli-
chen ein ,,Gesamtkonzept Spielen und Freizeit im Ottobrunner Osten* zu entwi-
ckeln. An verschiedenen Orten sollen nach Altersgruppen differenzierte, aufein-
ander abgestimmte Angebote entstehen. Notorische Brennpunkte sollen durch
ein Netz zusétzlicher Angebote entlastet werden. Innerhalb des Modellvorhabens
wurden mobile und modulare Pavillons als Aufenthaltsorte fiir Jugendliche im
Stadtraum entwickelt und gebaut. Dartiber hinaus richteten die Jugendlichen
einen Nachbarschaftsraum ein, an dessen Beispiel sie gemeinsam mit erwachse-
nen Akteuren ein generationsiibergreifendes Betriebskonzept fiir weitere Nach-
barschaftsrdume erarbeiteten.

Projekttrager: Gemeinde Ottobrunn, Bauverwaltung
Ansprechpartner: Stefan Buck, Gemeinde Ottobrunn und
Jan Weber-Ebnet, URBANES WOHNEN eG




Regensburg: East-Side-Story

Fir eine groBe Konversionsfladche im Osten der Stadt soll ein Rahmenplan fiir ein
Wohn- und Baugebiet aufgestellt werden. Ziel des Modellvorhabens war es, den
Jugendlichen aus dem angrenzenden Stadtteil die Moglichkeit zu geben, ihre
Interessen gegentiber der Stadtverwaltung schon zu diesem frithen Zeitpunkt
der Planung zu vertreten. Bei der Projektdurchfithrung arbeiteten die Katholi-
sche Jugendfiirsorge (Projekttrager) und die Stadtverwaltung eng zusammen.
Die Jugendlichen erarbeiteten sich zundchst ein Basiswissen tiber planerische
Themen, um sich qualifiziert in den Prozess einbringen zu kénnen. Verschiedene
Schwerpunktthemen wie z.B. Jugendtreff und Freiflaichen werden nun besonders
beachtet und sollen in die Rahmenplanung einflieSen.

Projekttrdager: Katholische Jugendfiirsorge der
Didzese Regensburg e.V.
Ansprechpartnerin: Eva Filipczak

Rosenheim: Stadtoasen

Mit temporédren Aktionen in der historischen Altstadt erschlossen sich Jugend-
liche Freirdume. Sie erkundeten die Innenstadt und bespielten mit von ihnen
entwickelten Mdbeln ,Stadtoasen®. Die tempordr umgestalteten Flachen stellten
neue Aufenthaltsqualitdten her. Die Stadt Rosenheim mochte auch in den kom-
menden Jahren mittels der Stadtoasen Jugendliche zur Gestaltung ihrer Lebens-
welt animieren. Als Hilfestellung zur baulichen Errichtung zukiinftiger Stadt-
oasen wurde von den Jugendlichen ein Leitfaden erstellt. Das Projekt hat zu einer
Sensibilisierung fir die Bedurfnisse Jugendlicher beigetragen.

Projekttrdager: Stadt Rosenheim, Stadtplanungsamt
Ansprechpartner: Alois Gartner, Stadt Rosenheim und
Jan Weber-Ebnet, Quartiersmanagement Altstadt-Ost

Ruhrgebiet: transfer_next_generation

Das Projekt ,,Cybercity Ruhr - meine Stadt der Zukunft® entwickelte mit Jugend-
lichen ein Modell der Stadt, an dem Strategien des Alltags in postindustriellen
Stadtlandschaften sichtbar gemacht und erarbeitet wurden. Das gesamte Gebiet
der Metropole Ruhr wurde in seinen ldndlichen und groBstddtischen Auspra-
gungen beispielhaft untersucht. Das geférderte Modellvorhaben ,transfer_
next_generation“ diente der wissenschaftlichen Begleitung dieses bestehenden
Gesamtprojekts, um die Ergebnisse fiir die Stadtplanung nutzbar zu machen. Die
Methode ,,Cybercity“ wurde dabei weiterentwickelt. Die Jugendlichen formulier-
ten insbesondere die Anforderungen an die Stadtplanung in einer polyzentralen
Stadtregion. Dabei wurden unterschiedliche Planungsebenen von konkreten
Kleinprojekten bis auf die gesamtstédtische Planungsebene einbezogen. Die
Themen Verkehr und Naherholung kristallisierten sich als besonders wichtige
Aspekte heraus und wurden vertiefend behandelt.

Projekttrager: Cybercity Ruhr
Ansprechpartner: Leonhard Lagos Kalhoff
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Spangenberg: Zuriick in die Stadt - Jugend erobert die Kernstadt

In der Kernstadt von Spangenberg finden die Jugendlichen keinen Platz mehr. Mit Raumanalysen des vorhandenen Frei-
raum- und Leerstandspotentials und tempordren Probenutzungen wurden den Jugendlichen die Qualitdten der histo-
rischen Innenstadt ndher gebracht. Jugendliche entwickelten verschiedene Umnutzungen in leer stehenden Rdumen,
mit denen die Stadtkultur bereichert wurde. Die von den Jugendlichen entwickelten Probenutzungen, beispielsweise die
Belebung eines leer stehenden Hotels mit einer Kinoveranstaltung, verursachten in Spangenberg ein sehr positives Echo,
so dass einige Ansdtze verstetigt werden sollen. Ein leer stehender Raum in einer

Schule wird zukiinftig als Jugendtreffpunkt genutzt werden und die kulturelle

Nutzung des Hotels durch die Jugendlichen fiir das Jahr 2010 ist gesichert.

Projekttrager: Arbeiterwohlfahrt Bezirksverband
Hessen-Nord, Jugendwerk [ Jugendpflege Spangenberg;
Projektumsetzung: Coopolis

Ansprechpartner: Sven Meier, Jugendpflege Spangenberg und
Maria Richarz, Coopolis

Stolberg: Madchen(Plan)Biiro

Fiir Médchen sind im 6ffentlichen Raum nur wenige addquate und auf sie zuge-
schnittene Aufenthaltsmoglichkeiten vorhanden. Im Stadtteil Velau untersuchten
Stolberger Mddchen in einem Mé&dchen(Plan)Biiro madchenspezifische Bediirf-
nisse bezuiglich der Gestaltung ihres unmittelbaren Umfeldes und konkretisierten
dies durch den Entwurf und die Errichtung eines Mddchen-Hauses auf einer Griin-
flache im Stadtteil. Angestrebt ist, dass die Beteiligung von Médchen im Rahmen
der Arbeitim ,Soziale Stadt“ Programmgebiet ,,Velau/Auf der Miihle“ fest etabliert
wird und Folgeprojekte initiiert werden. Es wird einen neuen Arbeitsschwerpunkt
,Jugendliche und Frauen“ geben, in den die Mddchen zukiinftig starker mit ein-
bezogen werden sollen.

Projekttréger: LAG Autonome Maddchenhé&user/feministische
Méddchenarbeit NRW e.V., Fachstelle Interkulturelle
Madchenarbeit

Ansprechpartnerin: Renate JanBen

Wuppertal - Nordstadt: Olberg 58

In den vergangenen Jahren hat sich in der Wuppertaler Nordstadt ein Netzwerk
gebildet, dem es gelingt, verstreute Nutzerinteressen aufzudecken und miteinan-
der zu arbeitsfahigen Nutzungsclustern zu verkniipfen. Ziel des Modellvorhabens
war es, Impulse fir eine verbesserte Einbeziehung jugendlicher Interessen in die
Stadtentwicklung zu erzeugen. Hierfir wurde ein Wettbewerb ausgelobt. Insge-
samt 16 jugendliche Gruppen aus dem Stadtteil beteiligten sich am Wettbewerb.
Die Jurymitglieder, allesamt Unternehmer aus dem Quartier, standen den einzel-
nen Projekten als beratende Paten zur Seite. Nach der zweiten Wettbewerbsrunde
wurden drei Preise vergeben. Dem Siegerprojekt wurden zusétzlich 5.000 Euro
Kapital zur Verwirklichung der Idee in Kooperation mit den Unternehmer/innen
fur die Nordstadte.V. zur Verfiigung gestellt. Die preisgekronten Projekte hatten
neue Angebotsstrukturen in Jugendeinrichtungen entwickelt oder ein Jugend-Fes-
tival im Stadtteil vorgeschlagen.

Projekttrédger: Unternehmer/innen fir die Nordstadt e.V.
Ansprechpartner: Thomas Weyland Weber-Ebnet, URBANES WOHNEN eG



Wiirselen: Platz fiir Jugend in Wiirselen

Das Modellvorhaben in Wiirselen setzte sich gezielt mit Jugendlichen in der
Innenstadt auseinander und gab ihnen Handlungsoptionen sowohl im Freiraum
alsauch in einer moglichen zukiinftigen Einrichtung. Neben Jugendlichen mit
Migrationshintergrund wurden auch Jugendliche mit Behinderung einbezogen.
AuBerdem wurde bei der Projektentwicklung ein Netzwerk von vielen Einrich-
tungen und Organisationen und Schulen, die sich mit Jugendarbeit befassen,
gebildet. Die hierdurch entstehenden Strukturen und Impulse dienen als Motor
fiir den Stadtumbau West.

Projekttrager: Stadt Wiirselen, Fachbereich Jugend
Ansprechpartner: Hans Brings

Young Cities Now - Jugend.Stadt.Labor

Jungendliche aus allen Modellvorhaben des Forschungsprojektes sollten die
Moglichkeit erhalten, direkte Empfehlungen fiir eine verédnderte Beteiligungs-
kultur und -praxis an Entscheidungstrédger auf Bundesebene zu geben. Mit
dem Jugend-Workshop ,, Young.Cities.Now* wurden jugendliche Botschafter
aus den Modellvorhaben eingeladen, ihre Ideen und Anliegen auch auf tiber-
geordneter Ebene jenseits der konkreten Problemlagen in ihren Heimatstad-
ten einzubringen und sich direkt am Erfahrungsaustausch des Forschungs-
feldes zu beteiligen. In einem dreitdtigen Workshop in Berlin erarbeiteten sie
Anregungen fir eine Beteiligung von Jugendlichen, innovative Vorschldge fir
Stadtquartiere und veranschaulichten sie durch Bilder und Modelle. Die Ergeb-
nisse wurden zusammen mit Vertretern des BBSR, des BMVBS und weiteren
Fachleuten diskutiert und als Jugend-Manifest veréffentlicht (vgl. Seite 28).

Projekttrager: JAS - Jugend Architektur Stadt e.V.
Ansprechpartnerin: Silke Edellhoff
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